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Abstrak  

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh variabel motivasi, persepsi, pembelajaran, 

kepercayaan dan sikap terhadap Keputusan Pembelian smartphone merek OPPO di Kota 

Palembang. Populasi dalam penelitian ini adalah konsumen atau pengguna smartphone OPPO. 

Jumlah sampel dalam penelitian ini sebanyak 344 sampel. Pengumpulan data didapatkan dari 

penyebaran kuesioner. Metode analisis data yang digunakan pada penelitian ini adalah analisis 

linear berganda, uji t, uji F dan koefisien determinasi. Berdasarkan hasil penelitian secara parsial 

dan simultan bahwa variabel motivasi, persepsi, pembelajaran, kepercayaan dan sikap berpengaruh 

positif dan signifikan terhadap Keputusan Pembelian. 

 

Kata kunci : Matematika Bisnis, Persamaan Linear, Persamaan Nonlinear 

 

PENDAHULUAN   

 

Perkembangan teknologi dan komunikasi saat ini mengalami peningkatan begitu pesat 

(Ahluwalia, 2020; I. P. Sari et al., 2020). Alat komunikasi merupakan bagian terpenting dalam 

berkomunikasi (Nuriman et al., 2019; Pratiwi et al., 2021). Perkembangan alat komunikasi 

yang begitu pesat memberikan peluang bagi perusahan telekomunikasi (Budiman et al., 2021), 

(Saputra & Febriyanto, 2019). Perkembangannya saat ini dapat dilihat dengan alat komunikasi 

berupa handphone (Yunitasari & Sintaro, 2021). Handphone merupakan alat komunikasi yang 

saat ini sedang digunakan oleh berbagai kalangan (Ahmad et al., 2019), baik muda ataupun 

lansia, karena dengan handphone semua bisa berkomunikasi dengan lancar dimana pun dan 

kapan pun (Gunawan D, 2020; Hendrastuty et al., 2021), (Windane & Lathifah, 2021). 

Istilah mathematics (dalam bahasa Inggris) berasal dari perkataan latin mathematica, yang 

mulanya diambil dari perkataan Yunani, mathematike, yang berarti “relating to learning” 

(Parnabhakti & Puspaningtyas, 2020). Perkataan mathematika berhubungan sangat erat 

dengan sebuah kata lainnya yang serupa, yaitu mathanein yang mengandung arti belajar 

(berpikir) (Fatimah et al., 2021a). Jadi, berdasarkan etimologis, perkataan matematika berarti 

“ilmu pengetahuan yang diperoleh dengan bernalar” (Permata & Rahmawati, 2018). 

Konsep “fungsi” merupakan hal yang penting dalam berbagai cabang matematika. Pengertian 

fungsi dalam matematika berbeda dengan pengertian dalam kehidupan sehari-hari 

(Puspaningtyas & Dewi, 2020). Dalam pengertian sehari-hari fungsi bermakna guna atau 

manfaat (Putri & Dewi, 2020), (Adrian, 2019). Kata fungsi dalam matematika sebagaimana 

diperkenalkan oleh Leibniz (1646-1716) digunakan untuk menyatakan suatu hubungan atau 

kaitan yang khas antara dua himpunan (Putri Sukma Dewi et al., n.d.), sehingga fungsi dapat 

dikatakan hal yang istimewa dari suatu relasi antara dua himpunan (Hartini et al., 

2016)(Anderha & Maskar, 2020; Maskar & Dewi, 2020). Penerapan fungsi dalam ekonomi 

dan bisnis merupakan salah satu bagian yang sangat penting untuk dipelajari (Darmawan, 

2020), karena model-model ekonomi yang berbentuk matematika biasanya dinyatakan dengan 
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fungsi (Fatimah et al., 2021b; Fatimah & Puspaningtyas, 2020). Matematika ekonomi dan 

bisnis ini dapat diterapkan atau digunakan sebagain alat bantu untuk menganalisa 

permasalahan dalam teori ekonomi mikro ataupun makro, keuangan suatu negara, ekonomi 

dalam perkotaan dan sebagainya (Anggarini, 2021),(Strategi Pengembangan Bisnis Usaha 

Mikro Kecil Menengah Keripik Pisang Dengan Pendekatan Business Model Kanvas, 2020). 

 

KAJIAN PUSTAKA   

Matematika Bisnis 

Matematika biasanya digunakan dalam perdagangan termasuk aritmatika dasar, aljabar dasar, 

statistik dan probabilitas (Asmiati et al., 2019). Matematika adalah bagian penting dari 

mengelola bisnis (Febriza et al., 2021). Matematika Bisnis mempelajari tentang penerapan 

ilmu matematika dalam penyelesaian berbagi permasalahan bisnis (Putri Sukma Dewi, 2021), 

(Ulfa, 2018). Matematika dalam bisnis berperan sebagai penyedia kerangka logis yang 

digunakan dalam mengidentifikasi permasalahan, melakukan analisis, dan membuat prediksi 

dalam kegiatan bisnis (Wulantina & Maskar, 2019a), (Wulantina & Maskar, 2019b). 

Matematika bisnis digunakan oleh perusahaan komersial untuk merekam dan mengelola 

operasi bisnis (Hikmah & Maskar, 2020), (Saputra & Febriyanto, 2019). Organisasi komersial 

menggunakan matematika dalam bidang akuntansi, manajemen persediaan, pemasaran, 

perkiraan penjualan, dan analisis keuangan(Utami & Dewi, 2020). Bisnis dan matematika 

berjalan beriringan, ini karena transaksi bisnis dengan uang dan uang mencakup semuanya 

dengan sendirinya (Ulfa & Puspaningtyas, 2020), (Nuh, 2021). Manajemen bisnis dapat 

dilakukan secara lebih efektif dalam beberapa kasus dengan menggunakan matematika yang 

lebih maju seperti kalkulus, aljabar matriks dan pemrograman linier (Parnabhakti & 

Puspaningtyas, 2021), (Putri Sukma Dewi, 2018). Memahami Matematika bisnis adalah 

penting untuk menjaga operasi yang menguntungkan dan menjaga pencatatan yang akurat 

(Aldino & Ulfa, 2021). Diperlukan sejak awal untuk menentukan harga produk atau layanan 

sampai akhir ketika kita perlu memeriksa apakah anggaran telah dipenuhi (R. Sari et al., 2021), 

(Siwi & Puspaningtyas, 2020). 

 

Fungsi Permintaan 

Fungsi permintaan adalah suatu fungsi yang menunjukkan hubungan antara kuantitas barang 

atau jasa yang diminta oleh konsumen dengan harga barang atau jasa tersebut (Wantoro et al., 

2021). Fungsinya juga menunjukkan hubungan antara jumlah suatu barang yang diminta 

dengan faktor-faktor yang mepengaruhinya (Wiguna et al., 2019). 

Fungsi Kuadrat 

Bentuk umum fungsi permintaan kuadrat P = f(Q) (Parinata & Puspaningtyas, 2021) adalah 

sebagai berikut : 

P = c + b.Q – a.Q2 

Keterangan :  

H = Harga produk  

Q = Jumlah yang diminta 

a,b,c adalah konstansta , a < 0 atau bernilai negatif. 
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Oleh karena parameter a < 0 atau bernilai negative maka parabola akan terbuka kebawah, 

gambar parabola yang terbuka kebawah ini menunjukkan kurva permintaan. 

 

Fungsi Rasional  

Fungsi permintaan yang berbentuk fungsi rasional, memiliki dua macam bentuk yang umum 

digunakan dalam penerapan ekonomi (Puspaningtyas & Dewi, 2020).  

P =
𝑐

𝑄
  atau P.Q =c 

P = Harga produk  

Q = Jumlah produk yang diminta 

C = Konstanta Positif 

Bentuk umum yang kedua dari fungsi permintaan (Fatimah & Puspaningtyas, 2020) yang 

berbentuk fungsi rasional adalah  

(Q-h)(P-k) = c  

Keterangan :  

Q = Jumlah produk yang diminta 

P  = Harga produk  

c = konstanta positif  

h = Sumbu asimtot vertikal  

k = Sumbu asimtot horizontal 

  

Persamaan Linear 

Persamaan linear adalah persamaan yang mengandung variabel berpangkat satu (Pratama et 

al., 2022). Persamaan ini disebut juga dengan persamaan berderajat satu (persamaan linear 

satu variabel) (Efendi et al., 2021) (Puspaningtyas, 2019). 

Persamaan Non Linear 

Persamaan non-linier dapat diartikan sebagai persamaan yang tidak mengandung syarat 

seperti persamaan linier, sehingga persamaan non-linier dapat merupakan, (Wulantina & 

Maskar, 2019b): Persamaan yang memiliki pangkat selain satu (misal: x2) Persamaan yang 

mempunyai produk dua variabel (misal: xy ) (P S Dewi, 2021) ,[38],(Saputra et al., 2020). 

METODE   

Penulis memakai metode studi literatur dan kepustakaan dalam penulisan makalah ini. 

Referensi makalah ini bersumber tidak hanya dari buku, tetapi juga dari media media lain 

seperti e-book, web, blog, dan perangkat media massa yang diambil dari internet. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Permintaan ditunjukkan oleh fungsi Qd = 100 - 0,6Pd dan fungsi penawaran Qs = -20 + 0,4Ps. 

Hitung keseimbangan pasar! 

Penyelesaian:  

Qd  = Qs  

100 - 0,6Pd = -20 + 0,4Ps 
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 -0,6P - 0,4P = -20 - 100  

P  = 120 

Selanjutnya substitusikan P yang sudah diketahui ke salah satu fungsi 

Q = 100 - 0,6(120)  

Q = 100 - 72  

Q = 28.  

Maka terbukti keseimbangan terjadi (P) =120 dan kuantitas (Q) = 28.  

E (28, 120) 

 
Gambar 1 Grafik keseimbangan pasar linear 

Titik Koordinatnya:  

Qd = 100 - 0,6Pd  

 

 

 

 

Qs = -20 + 0,4Ps  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Contoh Soal  :  

Q P 

0 166,7 

100 0 

Q P 

0 50 
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Gambar 2 Contoh soal 

Gambarkan grafik fungsi permintaan Q = P2 – 7P + 12.  

Penyelesaian:  

Titik potong terhadap sumbu Q, jika P = 0  

Q = P2 – 7P + 12  

Q = 02 – 7(0) + 12 = 12  

Jadi titik koordinatnya adalah (12,0)  

Titik potong pada sumbu P, jika Q = 0  

0  = P2 – 7P + 12 

(P – 3) (P – 4) = 0  

P1 = 3  

P2 = 4  

Jadi titik koordinatnya adalah (0, 3) dan (0, 4)  

 
Gambar 3 Contoh Soal 

Gambarkan grafik fungsi penawaran Q = P2 + P – 2  

Penyelesaian:  

Titik potong pada sumbu Q, jika P = 0  

Q = P2 + P – 2  

Q = 02 + 0 – 2 = -2  

Jadi titik koordinat (-2, 0)  

Titik potong pada sumbu P, jika Q = 0  

Q = P2 + P – 2 = 0  

(P + 2) (P – 1) = 0  

P1 = -2 (tidak memenuhi syarat jika harga negatif)  

P2 = 1  
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(0, -2) dan (0, 1)  

 

Titik balik: 

Q = −(12− (4)(1)(−2)) = -2¼ P 

4(1)  

P = −12(1) = -½  

2(1) 

(-2¼, -½) 

SIMPULAN DAN SARAN   

Persamaan non-linier dapat diartikan sebagai persamaan yang tidak mengandung syarat 

seperti persamaan linier, sehingga persamaan non-linier dapat merupakan: Persamaan yang 

memiliki pangkat selain satu (misal: x2 ) Persamaan yang mempunyai produk dua variabel 

(misal: xy ) 
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