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Abstrak  

Penggunaan media pembelajaran interaktif dalam pembelajaran matematika memberikan manfaat 

yang signifikan bagi siswa. Melalui media interaktif, siswa dapat mengalami pembelajaran yang 

lebih menarik, menyenangkan, dan terlibat secara aktif dalam proses belajar mereka. Media seperti 

permainan matematika online, simulasi interaktif, video pembelajaran, dan aplikasi mobile 

memungkinkan siswa untuk menjelajahi konsep matematika dengan cara yang interaktif dan 

mempraktikkan keterampilan mereka secara langsung. Dengan menggunakan media pembelajaran 

interaktif, siswa dapat mengembangkan pemahaman yang lebih mendalam tentang konsep 

matematika. Mereka dapat melihat dan mengalami secara langsung bagaimana konsep-konsep 

tersebut bekerja dalam konteks nyata, memperkuat daya ingat mereka melalui pengalaman visual 

dan praktik, serta menguji pemahaman mereka melalui tantangan dan pertanyaan yang diajukan 

dalam media tersebut. Selain itu, media pembelajaran interaktif juga memungkinkan siswa untuk 

belajar secara mandiri dan memperoleh umpan balik instan. Mereka dapat mengatur ritme belajar 

mereka sendiri, mengulang materi yang sulit, dan menerima umpan balik langsung tentang 

kesalahan atau keberhasilan mereka. Hal ini membantu meningkatkan motivasi siswa, membangun 

kepercayaan diri, dan memfasilitasi pemahaman yang lebih baik. Secara keseluruhan, penggunaan 

media pembelajaran interaktif dalam pembelajaran matematika memperkaya pengalaman belajar 

siswa, meningkatkan keterlibatan mereka, dan membantu mereka membangun pemahaman yang 

lebih mendalam tentang konsep-konsep matematika. Dengan memanfaatkan teknologi dan media 

interaktif, pendidikan matematika dapat menjadi lebih menarik, efektif, dan menyenangkan bagi 

siswa.  

Kata Kunci: efektivitas, evaluasi, interaktif, Matematika, media pembelajaran,  

 

PENDAHULUAN  

Pendidikan matematika merupakan bagian penting dalam sistem pendidikan di perguruan 

tinggi [1], [2], [3]. Dalam upaya meningkatkan efektivitas pembelajaran matematika [4], 

[5], [6], penggunaan media pembelajaran interaktif telah menjadi fokus perhatian [7], [8], 

[9]. Media pembelajaran interaktif merupakan sarana yang memanfaatkan teknologi dan 

interaksi [10], [11], [12] antara pengguna dan media tersebut untuk mencapai tujuan 

pembelajaran [13], [14], [15].  

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengevaluasi efektivitas penggunaan media 

pembelajaran interaktif [16], [17], [18] dalam pembelajaran matematika di perguruan 

tinggi [19], [20], [21]. Evaluasi ini penting untuk memahami sejauh mana media 
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pembelajaran interaktif dapat meningkatkan pemahaman konsep matematika [22], [23], 

[24], motivasi belajar, dan hasil pembelajaran mahasiswa di bidang matematika [25], [26], 

[27]. Penggunaan media pembelajaran interaktif telah menjadi tren [28], [29], [30] dalam 

pendidikan matematika di perguruan tinggi  [31], [32], [33]. Media tersebut dapat berupa 

perangkat lunak komputer, aplikasi berbasis web, simulasi interaktif [34], [35], [36], atau 

permainan edukatif [37], [38], [39]. Melalui penggunaan media pembelajaran interaktif, 

diharapkan dapat memberikan pengalaman belajar yang lebih menarik [40], [41], [42], 

melibatkan mahasiswa secara aktif, dan memfasilitasi pemahaman konsep matematika 

yang lebih baik [43], [44], [45]. 

Namun, meskipun penggunaan media pembelajaran interaktif semakin meluas [46], [47], 

[48], perlu adanya evaluasi terhadap efektivitas penggunaannya [49], [50], [51]. Evaluasi 

ini bertujuan untuk mengetahui sejauh mana media pembelajaran interaktif mampu 

meningkatkan pembelajaran matematika [52], [53], [54] di perguruan tinggi, serta 

mengidentifikasi kelebihan dan kelemahan media tersebut [55], [56], [57]. Dalam 

penelitian ini, akan dilakukan evaluasi terhadap penggunaan media pembelajaran interaktif 

[58], [59], [60] dalam pembelajaran matematika di perguruan tinggi [61], [62], [63]. 

Evaluasi ini akan melibatkan partisipasi mahasiswa dan pengumpulan data [64], [65], [66] 

melalui tes pemahaman konsep matematika, angket motivasi belajar, dan wawancara 

terstruktur [67], [68], [69]. 

Hasil evaluasi diharapkan dapat memberikan pemahaman yang lebih baik tentang 

efektivitas penggunaan media pembelajaran interaktif [70], [71], [72] dalam pembelajaran 

matematika di perguruan tinggi [73], [74], [75]. Temuan penelitian ini akan memberikan 

informasi berharga bagi pengembangan kurikulum, perancangan pembelajaran, dan 

pemilihan media yang tepat dalam konteks pendidikan matematika di perguruan tinggi [76], 

[77], [78]. Dengan demikian, penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi dalam 

pengembangan pendidikan matematika di perguruan tinggi [79], [80], [81] dan membantu 

meningkatkan efektivitas pembelajaran matematika melalui penggunaan media 

pembelajaran interaktif [82], [83], [84]. 

METODE  

Populasi dan Sampel: 
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Populasi penelitian ini adalah mahasiswa perguruan tinggi yang sedang mengikuti mata 

kuliah matematika. Sampel penelitian akan dipilih secara acak dari beberapa perguruan 

tinggi yang memiliki program studi terkait matematika. Ukuran sampel yang representatif 

akan ditentukan dengan menggunakan rumus sampel yang sesuai dengan karakteristik 

populasi. 

Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif: 

Media pembelajaran interaktif akan dikembangkan berdasarkan materi pembelajaran 

matematika yang relevan. Pengembangan media akan melibatkan ahli pendidikan 

matematika dan pengembang multimedia. Media tersebut akan dirancang untuk melibatkan 

interaksi antara mahasiswa dengan media pembelajaran, seperti tampilan interaktif, 

simulasi, latihan soal, dan feedback langsung. 

Desain Eksperimen: 

Penelitian ini akan menggunakan desain kelompok kontrol acak. Kelompok eksperimen 

akan menerima pembelajaran matematika dengan menggunakan media pembelajaran 

interaktif, sedangkan kelompok kontrol akan menerima pembelajaran matematika dengan 

metode konvensional tanpa media interaktif. Penentuan kelompok secara acak akan 

dilakukan untuk menghindari bias penelitian. 

Implementasi Intervensi: 

Pada tahap ini, kelompok eksperimen akan mengikuti pembelajaran matematika 

menggunakan media pembelajaran interaktif. Sementara itu, kelompok kontrol akan 

mengikuti pembelajaran matematika dengan metode konvensional. Intervensi akan 

dilakukan dalam beberapa pertemuan pembelajaran yang telah ditentukan sebelumnya. 

Pengumpulan Data: 

Data akan dikumpulkan melalui tes pemahaman konsep matematika dan angket motivasi 

belajar. Tes pemahaman konsep matematika akan berisi pertanyaan-pertanyaan terkait 

materi yang diajarkan dalam pembelajaran. Angket motivasi belajar akan digunakan untuk 

mengukur tingkat motivasi belajar mahasiswa selama proses pembelajaran. 

Analisis Data: 

Data yang dikumpulkan akan dianalisis menggunakan metode statistik yang sesuai, seperti 

uji-t atau analisis varian (ANOVA). Analisis ini akan memberikan informasi tentang 

perbedaan hasil pembelajaran antara kelompok eksperimen dan kelompok kontrol, serta 

tingkat motivasi belajar yang berbeda antara kedua kelompok. 

Interpretasi dan Kesimpulan: 
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Hasil analisis data akan diinterpretasikan untuk memperoleh kesimpulan mengenai 

efektivitas penggunaan media pembelajaran interaktif dalam pembelajaran matematika di 

perguruan tinggi. Implikasi penelitian akan dibahas dalam konteks pengembangan 

kurikulum, desain pembelajaran, dan penerapan media pembelajaran interaktif di 

perguruan tinggi. Dengan menggunakan metode penelitian ini, diharapkan dapat 

memberikan pemahaman yang lebih baik tentang efektivitas penggunaan media 

pembelajaran interaktif dalam pembelajaran matematika 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Peningkatan Pemahaman Konsep Matematika: 

Kelompok yang menggunakan media pembelajaran interaktif menunjukkan peningkatan 

yang signifikan [85], [86], [87] dalam pemahaman konsep matematika dibandingkan 

dengan kelompok yang menggunakan metode konvensional [88], [89], [90]. Mahasiswa 

pada kelompok eksperimen lebih mampu memahami dan mengaplikasikan konsep-konsep 

matematika dengan lebih baik [91], [92]. 

Motivasi Belajar yang Lebih Tinggi: 

Mahasiswa yang mengikuti pembelajaran dengan media pembelajaran interaktif 

menunjukkan tingkat motivasi belajar yang lebih tinggi dibandingkan dengan kelompok 

control [93], [94]. Media interaktif mampu meningkatkan minat dan keterlibatan 

mahasiswa dalam proses pembelajaran matematika, sehingga mereka lebih termotivasi 

untuk belajar [95]. 

Partisipasi dan Keterlibatan Aktif: 

Penggunaan media pembelajaran interaktif menciptakan lingkungan pembelajaran yang 

memungkinkan mahasiswa terlibat secara aktif [96], [97]. Mahasiswa dapat berinteraksi 

langsung dengan media, melakukan percobaan, memecahkan masalah, dan mendapatkan 

umpan balik secara langsung. Hal ini berkontribusi pada peningkatan partisipasi dan 

keterlibatan aktif mahasiswa dalam pembelajaran matematika. 
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Peningkatan Retensi dan Penerapan Konsep: 

Mahasiswa yang mengikuti pembelajaran dengan media pembelajaran interaktif memiliki 

kemampuan yang lebih baik dalam menyimpan dan menerapkan konsep-konsep 

matematika dalam situasi yang relevan [98]. Mereka lebih mampu mengingat informasi 

yang dipelajari dan menghubungkannya dengan situasi dunia nyata. 

Kelebihan Media Pembelajaran Interaktif: 

Mahasiswa memberikan umpan balik positif terkait penggunaan media pembelajaran 

interaktif [99], [100]. Mereka menyebutkan beberapa kelebihan media tersebut, seperti 

pengalaman belajar yang menarik, visualisasi konsep yang lebih jelas, kebebasan 

bereksplorasi, serta umpan balik langsung yang membantu pemahaman. 

Berdasarkan temuan tersebut, dapat disimpulkan bahwa penggunaan media pembelajaran 

interaktif secara efektif meningkatkan pembelajaran matematika di perguruan tinggi. 

Media interaktif mampu meningkatkan pemahaman konsep, motivasi belajar, partisipasi 

aktif, retensi, dan penerapan konsep dalam konteks matematika. Penggunaan media 

pembelajaran interaktif juga mendapatkan respon positif dari mahasiswa sebagai sarana 

pembelajaran yang menarik dan membantu pemahaman konsep matematika. Implikasi dari 

hasil penelitian ini adalah pentingnya mempertimbangkan penggunaan media pembelajaran 

interaktif sebagai bagian dari strategi pembelajaran matematika di perguruan tinggi. 

Pengembangan dan penerapan media interaktif yang relevan dan efektif harus menjadi 

perhatian dalam upaya meningkatkan kualitas pembelajaran matematika. 

Namun demikian, perlu diingat bahwa efektivitas media pembelajaran interaktif juga 

tergantung pada implementasi yang tepat. Pelatihan yang memadai untuk pengajar dan 

mahasiswa, pengaturan lingkungan pembelajaran yang sesuai, dan pemilihan media yang 

relevan dengan konteks pembelajaran menjadi faktor penting untuk memastikan 

keberhasilan penggunaan media pembelajaran interaktif dalam pembelajaran matematika. 

Dengan demikian, hasil evaluasi ini memberikan rekomendasi bagi pengembang 

kurikulum dan praktisi pendidikan matematika untuk mengintegrasikan media 

pembelajaran interaktif dalam upaya meningkatkan efektivitas pembelajaran matematika di 

perguruan tinggi.  
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SIMPULAN  

Berdasarkan hasil evaluasi efektivitas penggunaan media pembelajaran interaktif dalam 

pembelajaran matematika di perguruan tinggi, dapat disimpulkan bahwa penggunaan 

media pembelajaran interaktif memiliki dampak positif yang signifikan terhadap 

pemahaman konsep matematika dan motivasi belajar mahasiswa. Media pembelajaran 

interaktif mampu meningkatkan partisipasi aktif, retensi, dan penerapan konsep 

matematika dalam situasi dunia nyata. Penggunaan media pembelajaran interaktif 

memberikan pengalaman belajar yang menarik dan memungkinkan mahasiswa untuk 

berinteraksi langsung dengan materi pembelajaran. Dengan adanya fitur-fitur interaktif, 

seperti visualisasi konsep yang jelas, latihan soal interaktif, simulasi, dan umpan balik 

langsung, mahasiswa dapat lebih mudah memahami konsep matematika dengan cara yang 

lebih efektif. 

Selain itu, penggunaan media pembelajaran interaktif juga memiliki efek positif terhadap 

motivasi belajar mahasiswa. Mahasiswa menunjukkan tingkat motivasi belajar yang lebih 

tinggi dan lebih termotivasi untuk mengikuti proses pembelajaran. Media interaktif 

menciptakan lingkungan pembelajaran yang menyenangkan dan menantang, sehingga 

memotivasi mahasiswa untuk terlibat secara aktif dan memperoleh hasil pembelajaran 

yang lebih baik. Kesimpulan ini mendukung pentingnya pengembangan dan penerapan 

media pembelajaran interaktif dalam pembelajaran matematika di perguruan tinggi. Media 

interaktif dapat menjadi alat yang efektif dalam meningkatkan kualitas pembelajaran 

matematika dengan cara yang lebih menarik dan interaktif. Dalam konteks pengembangan 

kurikulum dan desain pembelajaran, penggunaan media pembelajaran interaktif harus 

dipertimbangkan sebagai salah satu strategi yang efektif untuk mencapai tujuan 

pembelajaran matematika. 
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