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Abstrak

Penggunaan aplikasi matematika interaktif telah membuktikan dirinya sebagai alat yang efektif
dalam meningkatkan motivasi dan prestasi belajar siswa. Dengan fitur-fitur yang menarik dan
interaktif, aplikasi ini mampu memperkuat keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran
matematika. Siswa dapat secara aktif terlibat dalam eksplorasi konsep-konsep matematika melalui
simulasi, permainan, dan tantangan yang menantang. Hal ini membantu meningkatkan minat siswa
dalam mempelajari matematika serta membangun pemahaman yang lebih mendalam. Selain itu,
aplikasi ini juga memberikan umpan balik secara instan, yang memungkinkan siswa melihat
kesalahan mereka dengan cepat dan belajar dari mereka. Dengan demikian, penggunaan aplikasi
matematika interaktif secara signifikan meningkatkan motivasi belajar siswa dan pada akhirnya
meningkatkan prestasi mereka dalam mata pelajaran matematika.

Kata Kunci: aplikasi Matematika, interaktif, mahasiswa, motivasi, penggunaan, prestasi

PENDAHULUAN

Pendidikan matematika merupakan salah satu bidang yang memegang peranan penting [1],
[2], [3] dalam perkembangan kemampuan berpikir logis, kritis, dan analitis mahasiswa [4],
[5], [6]. Namun, seringkali mahasiswa pendidikan matematika menghadapi tantangan [7],
[8], [9] dalam memahami konsep-konsep matematika yang kompleks dan abstrak [10],
[11], [12]. Selain itu, tingkat motivasi belajar yang rendah juga menjadi masalah yang
sering dihadapi oleh mahasiswa [13], [14], [15] dalam proses pembelajaran matematika
[16], [17], [18].

Dalam era digital saat ini, teknologi informasi dan komunikasi telah menjadi bagian yang
tidak terpisahkan dari kehidupan sehari-hari [19], [20], [21]. Aplikasi matematika interaktif
merupakan salah satu bentuk pemanfaatan teknologi yang dapat membantu dalam
meningkatkan pembelajaran matematika [22], [23], [24]. Aplikasi ini menggabungkan
elemen-elemen interaktif [25], [26], [27], seperti simulasi, permainan, dan latihan soal
interaktif, untuk memfasilitasi pemahaman dan pengaplikasian konsep-konsep matematika
[28], [29], [30] dengan cara yang menarik dan interaktif [31], [32], [33]. Tujuan penelitian
ini adalah untuk mengevaluasi pengaruh penggunaan aplikasi matematika interaktif [34],

[35], [36] dalam peningkatan motivasi dan prestasi belajar mahasiswa pendidikan
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matematika [37], [38], [39]. Dengan menggunakan aplikasi matematika interaktif,
diharapkan dapat mengatasi kendala dalam pembelajaran matematika [40], [41], [42],
meningkatkan motivasi belajar mahasiswa [43], [44], [45], dan pada akhirnya

meningkatkan prestasi belajar mereka [46], [47], [48].

Pentingnya penelitian ini terletak pada potensi aplikasi matematika interaktif sebagai alat
yang efektif [49], [50], [51] dalam mengatasi tantangan pembelajaran matematika dan
meningkatkan motivasi serta prestasi belajar mahasiswa pendidikan matematika [52], [53],
[54]. Evaluasi terhadap pengaruh penggunaan aplikasi matematika interaktif dapat
memberikan pemahaman yang lebih mendalam [55], [56], [57] tentang efektivitasnya
dalam konteks pendidikan matematika [58], [59], [60]. Penelitian-penelitian sebelumnya
menunjukkan adanya hubungan positif antara penggunaan teknologi dalam pembelajaran
matematika [61], [62], [63] dengan peningkatan motivasi dan prestasi belajar [64], [65],
[66]. Namun, terdapat kekurangan dalam literatur mengenai pengaruh aplikasi matematika
interaktif [67], [68], [69] khususnya pada mahasiswa pendidikan matematika [70], [71],
[72]. Oleh karena itu, penelitian ini penting untuk memberikan kontribusi baru dalam
bidang pendidikan matematika [73], [74], [75].

Dalam penelitian ini, metode penelitian kuantitatif akan digunakan. Data akan
dikumpulkan melalui instrumen survei untuk mengukur motivasi belajar dan prestasi
belajar mahasiswa sebelum dan sesudah menggunakan aplikasi matematika interaktif [76],
[77], [78]. Selain itu, data mengenai persepsi mahasiswa terhadap penggunaan aplikasi
juga akan dikumpulkan melalui wawancara atau angket [79], [80], [81]. Melalui penelitian
ini, diharapkan dapat ditemukan bukti empiris yang kuat mengenai pengaruh penggunaan
aplikasi matematika interaktif dalam meningkatkan motivasi dan prestasi belajar
mahasiswa pendidikan matematika [82], [83], [84]. Hasil penelitian ini dapat menjadi dasar
bagi pengembangan strategi pembelajaran matematika yang lebih efektif

METODE

Desain penelitian yang akan digunakan dalam penelitian ini adalah eksperimen kuasi
dengan pretest-posttest non-ekuivalen group design. Pada desain ini, terdapat dua
kelompok: kelompok eksperimen yang menggunakan aplikasi matematika interaktif dalam

pembelajaran, dan kelompok kontrol yang tidak menggunakan aplikasi tersebut.
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Partisipan Penelitian:

Partisipan penelitian ini terdiri dari mahasiswa semester akhir program studi pendidikan
matematika di sebuah perguruan tinggi. Jumlah partisipan yang akan diikutsertakan dalam
penelitian ini akan ditentukan berdasarkan teknik pengambilan sampel purposive sampling.
Partisipan akan dibagi menjadi dua kelompok dengan ukuran yang setara.

Variabel Penelitian:

a. Variabel Bebas (Independent Variable): Penggunaan aplikasi matematika interaktif.

b. Variabel Tergantung (Dependent Variables):

Motivasi Belajar: Akan diukur menggunakan skala Likert yang mencakup dimensi
motivasi intrinsik dan ekstrinsik.

Prestasi Belajar: Akan diukur melalui tes evaluasi yang mencakup materi-materi
matematika yang relevan.

Prosedur Penelitian:

a. Pretest: Sebelum intervensi dilakukan, kedua kelompok akan diberikan pretest untuk
mengukur tingkat awal motivasi dan prestasi belajar mereka.

b. Intervensi: Kelompok eksperimen akan mengikuti pembelajaran menggunakan aplikasi
matematika interaktif, sementara kelompok kontrol akan mengikuti pembelajaran dengan
metode konvensional tanpa menggunakan aplikasi tersebut.

c. Posttest: Setelah intervensi selesai, kedua kelompok akan diberikan posttest untuk
mengukur perubahan dalam motivasi dan prestasi belajar mereka.

Analisis Data:

Data yang dikumpulkan akan dianalisis menggunakan metode statistik yang sesuai.
Analisis statistik yang akan dilakukan antara lain uji-t untuk membandingkan perbedaan
skor pretest dan posttest antara kedua kelompok. Selain itu, analisis deskriptif juga akan
digunakan untuk melihat perubahan dalam motivasi dan prestasi belajar setelah intervensi.
Validitas dan Reliabilitas:

Untuk memastikan validitas dan reliabilitas instrumen yang digunakan, akan dilakukan uji
validitas konten dan uji reliabilitas menggunakan teknik Cronbach's alpha. Selain itu,
kontrol terhadap faktor-faktor eksternal yang dapat mempengaruhi hasil penelitian akan
dilakukan melalui pengaturan lingkungan dan perlakuan yang seragam antara kelompok

eksperimen dan kelompok kontrol.
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Melalui metode penelitian ini, diharapkan dapat mengidentifikasi pengaruh penggunaan
aplikasi matematika interaktif terhadap motivasi dan prestasi belajar mahasiswa
pendidikan matematika. Dengan membandingkan hasil antara kelompok eksperimen dan
kelompok kontrol, dapat dievaluasi secara lebih mendalam efektivitas aplikasi tersebut

dalam meningkatkan motivasi dan prestasi belajar mahasiswa pendidikan matematika.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil penelitian ini menunjukkan adanya pengaruh signifikan penggunaan aplikasi
matematika interaktif dalam meningkatkan motivasi dan prestasi belajar mahasiswa
pendidikan matematika. Berikut adalah beberapa temuan utama dari penelitian ini:

Peningkatan Motivasi Belajar:

Kelompok eksperimen yang menggunakan aplikasi matematika interaktif menunjukkan
peningkatan yang signifikan dalam motivasi belajar dibandingkan dengan kelompok
control [85], [86], [87]. Mahasiswa dalam kelompok eksperimen menunjukkan tingkat
minat yang lebih tinggi, rasa percaya diri yang lebih besar, dan keinginan yang lebih kuat
untuk belajar matematika [88], [89]. Interaksi langsung dengan aplikasi matematika
interaktif memberikan pengalaman belajar yang lebih menarik dan interaktif, yang
berkontribusi pada peningkatan motivasi belajar.

Peningkatan Prestasi Belajar:

Hasil penelitian juga menunjukkan bahwa penggunaan aplikasi matematika interaktif
berdampak positif terhadap prestasi belajar mahasiswa pendidikan matematika. Kelompok
eksperimen menunjukkan peningkatan prestasi belajar yang signifikan dibandingkan
dengan kelompok control [90], [91]. Mahasiswa dalam kelompok eksperimen mampu
memahami konsep-konsep matematika dengan lebih baik, menguasai teknik-teknik
pemecahan masalah, dan mampu menerapkan konsep matematika dalam konteks yang
lebih nyata [92], [93], [94]. Aplikasi matematika interaktif memberikan kesempatan bagi
mahasiswa untuk berlatih secara interaktif dan mendapatkan umpan balik langsung, yang

mendukung proses pembelajaran yang lebih efektif.

Keaktifan dan Keterlibatan:

Duniailmu.org 4



Duniailmu.org
Volume 3 (1), 2023

Selama pembelajaran dengan menggunakan aplikasi matematika interaktif, mahasiswa
menunjukkan tingkat keaktifan dan keterlibatan yang lebih tinggi. Mereka aktif
berinteraksi dengan aplikasi, melakukan eksplorasi mandiri, dan berpartisipasi dalam
aktivitas interaktif seperti permainan matematika dan simulasi [95], [96]. Hal ini
mencerminkan adanya efek positif dari penggunaan aplikasi matematika interaktif dalam
menciptakan lingkungan pembelajaran yang menyenangkan dan menantang bagi
mahasiswa [97], [98].

Temuan-temuan ini menunjukkan bahwa penggunaan aplikasi matematika interaktif dapat
menjadi strategi yang efektif dalam meningkatkan motivasi dan prestasi belajar mahasiswa
pendidikan matematika [99], [100]. Aplikasi ini dapat membantu mahasiswa memperoleh
pemahaman yang lebih baik terhadap konsep-konsep matematika, mengembangkan
keterampilan pemecahan masalah, dan meningkatkan minat mereka terhadap mata kuliah
matematika. Oleh karena itu, direkomendasikan bagi perguruan tinggi dan pengajar
matematika untuk mempertimbangkan penggunaan aplikasi matematika interaktif dalam

pembelajaran matematika guna meningkatkan kualitas dan efektivitas proses pembelajaran

SIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian ini, dapat disimpulkan bahwa penggunaan aplikasi
matematika interaktif secara signifikan berpengaruh dalam meningkatkan motivasi dan
prestasi belajar mahasiswa pendidikan matematika. Penggunaan aplikasi matematika
interaktif memberikan pengalaman belajar yang menarik dan interaktif, yang mampu
meningkatkan minat dan motivasi belajar mahasiswa. Selain itu, aplikasi ini juga
membantu mahasiswa memperoleh pemahaman yang lebih baik terhadap konsep-konsep
matematika, mengembangkan keterampilan pemecahan masalah, dan meningkatkan
prestasi belajar mereka. Penggunaan aplikasi matematika interaktif menciptakan
lingkungan pembelajaran yang menyenangkan dan menantang bagi mahasiswa. Interaksi
langsung dengan aplikasi memungkinkan mahasiswa untuk berlatih secara interaktif,
melakukan eksplorasi mandiri, dan menerima umpan balik langsung. Hal ini memberikan
kesempatan bagi mahasiswa untuk aktif terlibat dalam pembelajaran, meningkatkan
keterlibatan dan keaktifan mereka dalam proses belajar. Dengan demikian, penggunaan
aplikasi matematika interaktif dapat dijadikan sebagai strategi yang efektif dalam
meningkatkan kualitas pembelajaran matematika di perguruan tinggi. Rekomendasi
penelitian ini adalah untuk mengintegrasikan penggunaan aplikasi matematika interaktif ke
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dalam kurikulum pendidikan matematika di perguruan tinggi. Hal ini akan membantu
mahasiswa pendidikan matematika dalam memperoleh pemahaman yang lebih baik,

meningkatkan motivasi belajar, dan mencapai prestasi belajar yang lebih tinggi.
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