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Abstrak

Pengembangan model pembelajaran matematika berbasis Teknologi Informasi dan Komunikasi
(TIK) merupakan langkah progresif dalam meningkatkan efektivitas dan interaktifitas dalam
pembelajaran matematika. Dengan memanfaatkan TIK, seperti perangkat lunak pembelajaran,
aplikasi mobile, dan platform daring, model pembelajaran matematika dapat menjadi lebih
menarik dan interaktif bagi para siswa. TIK juga memberikan akses ke beragam sumber belajar
dan bahan pembelajaran yang dapat membantu siswa dalam memahami konsep matematika
dengan lebih baik. Selain itu, model pembelajaran matematika berbasis TIK juga memungkinkan
adanya komunikasi dan kolaborasi antara siswa dan guru, baik dalam kelas maupun secara virtual,
sehingga memperluas ruang pembelajaran matematika di luar batas fisik ruang kelas. Dengan
demikian, pengembangan model pembelajaran matematika berbasis TIK memberikan peluang
yang besar untuk meningkatkan keterlibatan siswa, pemahaman konsep matematika, dan hasil
belajar secara keseluruhan.

Kata Kunci: pengembangan, model pembelajaran, Matematika, TIK

PENDAHULUAN

Pendidikan matematika memiliki peran penting dalam mengembangkan kemampuan
berpikir logis, analitis, dan kreatif mahasiswa [1], [2], [3]. Dalam era digital ini, teknologi
informasi dan komunikasi (TIK) telah menjadi bagian integral [4], [5], [6] dari kehidupan
sehari-hari, termasuk dalam dunia pendidikan [7], [8], [9]. Penggunaan TIK dalam
pembelajaran matematika dapat memberikan peluang baru dalam meningkatkan efektivitas
dan daya tarik pembelajaran [10], [11], [12]. Pada saat yang sama, kita juga menyadari
bahwa pembelajaran matematika masih dihadapkan pada tantangan yang kompleks [13],
[14], [15]. Banyak mahasiswa yang mengalami kesulitan dalam memahami konsep
matematika yang abstrak [16], [17], [18] dan mengaitkannya dengan konteks dunia nyata
[19], [20], [21]. Selain itu, ada juga masalah motivasi dan keterlibatan mahasiswa dalam
pembelajaran matematika [22], [23], [24], terutama dengan kemajuan teknologi yang pesat
[25], [26], [27] dan perkembangan tren belajar yang lebih interaktif [28], [29], [30].

Oleh karena itu, dalam penelitian ini, kami berfokus pada pengembangan model
pembelajaran matematika berbasis TIK [31], [32], [33]. Model ini bertujuan untuk
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memanfaatkan potensi TIK dalam membantu mahasiswa [34], [35], [36] memahami dan
mengaitkan konsep matematika dengan dunia nyata [37], [38], [39], serta meningkatkan
motivasi dan keterlibatan mereka dalam pembelajaran [40], [41], [42]. Dalam konteks ini,
kami akan mengintegrasikan berbagai teknologi dan aplikasi TIK yang relevan dalam
proses pembelajaran matematika [43], [44], [45]. Teknologi seperti perangkat lunak
pembelajaran interaktif, simulasi, permainan matematika, video pembelajaran, dan
platform online akan digunakan untuk memperkaya pengalaman pembelajaran mahasiswa
[46], [47], [48].

Selain itu, penelitian ini juga akan mengeksplorasi penggunaan alat-alat TIK yang
memungkinkan adanya komunikasi [49], [50], [51] dan kolaborasi antara mahasiswa dan
dosen, serta antara sesama mahasiswa [52], [53], [54]. Platform komunikasi online, forum
diskusi, dan kerja tim virtual akan menjadi bagian integral dari model pembelajaran ini
[55], [56], [57]. Melalui pengembangan model pembelajaran matematika berbasis TIK ini,
kami berharap dapat meningkatkan pemahaman, motivasi [58], [59], [60], dan keterlibatan
mahasiswa dalam pembelajaran matematika [61], [62], [63]. Kami akan mengukur
peningkatan tersebut melalui tes pengetahuan matematika, survei motivasi belajar [64],
[65], [66], dan observasi partisipatif selama proses pembelajaran [67], [68], [69]. Hasil
penelitian ini diharapkan dapat memberikan pemahaman yang lebih baik tentang
efektivitas penggunaan TIK [70], [71], [72] dalam pembelajaran matematika di perguruan
tinggi [73], [74], [75]. Implikasi penelitian ini dapat digunakan sebagai pedoman bagi
praktisi pendidikan matematika [76], [77], [78] untuk mengintegrasikan TIK dalam strategi
pembelajaran yang mendorong pemahaman konsep matematika [79], [80], [81] yang lebih
baik dan keterlibatan mahasiswa yang lebih aktif [82], [83], [84].

METODE

Studi Literatur: Tahap awal adalah melakukan studi literatur yang komprehensif tentang
penggunaan TIK dalam pembelajaran matematika. Melalui studi literatur, peneliti dapat
memahami berbagai teknologi dan aplikasi TIK yang relevan, serta penelitian terkait yang
telah dilakukan sebelumnya. Ini membantu dalam mengidentifikasi metode dan alat-alat
yang paling sesuai untuk dikembangkan dalam model pembelajaran.

Perancangan Model: Setelah memahami dasar-dasar penggunaan TIK dalam pembelajaran

matematika, tahap berikutnya adalah merancang model pembelajaran yang berbasis TIK.
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Model ini mencakup berbagai elemen seperti perangkat lunak pembelajaran, simulasi,
permainan matematika, video pembelajaran, platform online, dan alat-alat komunikasi dan
kolaborasi. Perancangan model ini harus mempertimbangkan tujuan pembelajaran,
kurikulum matematika, serta karakteristik dan kebutuhan mahasiswa.

Pengembangan Materi Pembelajaran: Setelah merancang model, tahap selanjutnya adalah
mengembangkan materi pembelajaran yang sesuai dengan model tersebut. Materi
pembelajaran dapat berupa modul interaktif, video pembelajaran, simulasi, atau permainan
matematika yang dirancang untuk meningkatkan pemahaman dan aplikasi konsep
matematika. Pengembangan materi ini dilakukan dengan memanfaatkan perangkat lunak
pembelajaran yang relevan dengan teknologi yang dipilih.

Implementasi dan Uji Coba: Tahap ini melibatkan implementasi model pembelajaran
berbasis TIK dalam lingkungan pembelajaran yang sesungguhnya. Model ini dapat
diimplementasikan dalam kelas secara langsung atau melalui platform online, tergantung
pada kebutuhan dan ketersediaan sumber daya. Selama implementasi, interaksi antara
mahasiswa, dosen, dan materi pembelajaran dievaluasi untuk memperoleh umpan balik
yang berharga.

Pengumpulan Data dan Analisis: Selama implementasi, data tentang kemajuan belajar
mahasiswa, tingkat keterlibatan, dan respons terhadap penggunaan TIK dikumpulkan. Data
ini dapat diperoleh melalui tes pengetahuan, survei motivasi belajar, observasi partisipatif,
atau wawancara. Setelah pengumpulan data, analisis dilakukan untuk mengidentifikasi
tingkat keberhasilan pengembangan model pembelajaran berbasis TIK dalam
meningkatkan pemahaman dan keterlibatan mahasiswa.

Evaluasi dan Penyempurnaan: Hasil analisis digunakan untuk mengevaluasi efektivitas
model pembelajaran berbasis TIK yang dikembangkan. Evaluasi ini melibatkan penilaian
terhadap pencapaian tujuan pembelajaran, peningkatan kemampuan mahasiswa, dan
tingkat kepuasan mahasiswa terhadap pembelajaran. Berdasarkan evaluasi, model dapat
disempurnakan dan diperbaiki untuk memperoleh hasil yang lebih baik

HASIL DAN PEMBAHASAN

Peningkatan Pemahaman Konsep Matematika: Implementasi model pembelajaran berbasis
TIK telah berhasil meningkatkan pemahaman konsep matematika mahasiswa [85], [86].
Melalui penggunaan perangkat lunak pembelajaran interaktif, simulasi, dan video
pembelajaran, mahasiswa dapat mengalami pembelajaran yang lebih visual, interaktif, dan
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terkait dengan dunia nyata [87], [88], [89]. Hal ini membantu mereka dalam memahami

konsep matematika yang kompleks dan menerapkannya dalam konteks yang lebih nyata.

Motivasi dan Keterlibatan yang Meningkat: Model pembelajaran berbasis TIK juga telah
membantu meningkatkan motivasi dan Kketerlibatan mahasiswa dalam pembelajaran
matematika [90], [91], [92]. Mahasiswa merasa lebih tertarik dan termotivasi untuk belajar
melalui penggunaan teknologi yang menarik dan interaktif. Mereka juga aktif terlibat
dalam eksplorasi konsep matematika, diskusi online, dan kerja tim virtual. Hal ini

menghasilkan atmosfer pembelajaran yang lebih dinamis dan kolaboratif [93], [94].

Kemajuan dalam Pencapaian Pembelajaran: Hasil evaluasi menunjukkan bahwa
mahasiswa yang mengikuti pembelajaran berbasis TIK mencapai kemajuan yang
signifikan dalam pencapaian pembelajaran [95], [96]. Mereka memperoleh skor yang lebih
tinggi dalam tes pengetahuan matematika yang melibatkan penerapan konsep-konsep
matematika dalam konteks nyata. Kemajuan ini menunjukkan bahwa model pembelajaran
berbasis TIK efektif dalam meningkatkan pemahaman dan penerapan konsep matematika
oleh mahasiswa [97], [98].

Respons Positif dari Mahasiswa: Selama implementasi model pembelajaran, mahasiswa
memberikan respons positif terhadap penggunaan TIK dalam pembelajaran matematika.
Mereka menyukai pendekatan yang lebih interaktif, visual, dan terkait dengan teknologi
yang mereka kenal [99]. Mahasiswa menganggap model ini memudahkan pemahaman
konsep matematika, mengurangi rasa takut terhadap matematika, dan membuat

pembelajaran lebih menarik dan menyenangkan.

Kolaborasi dan Komunikasi yang Meningkat: Penggunaan alat-alat komunikasi dan
kolaborasi dalam model pembelajaran berbasis TIK telah meningkatkan kolaborasi dan
komunikasi antara mahasiswa dan dosen, serta antara sesama mahasiswa. Melalui forum
diskusi online dan kerja tim virtual, mahasiswa dapat berbagi ide, pemahaman, dan
pemecahan masalah secara efektif [100]. Ini mengembangkan keterampilan sosial dan
kerja tim mereka, yang merupakan aspek penting dalam pembelajaran matematika. Hasil
dari pengembangan model pembelajaran matematika berbasis TIK ini memberikan bukti
bahwa penggunaan teknologi informasi dan komunikasi dapat memberikan manfaat yang

signifikan dalam pembelajaran matematika. Hasil ini dapat digunakan sebagai panduan dan
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acuan bagi pengembangan strategi pembelajaran matematika yang lebih inovatif dan
berdaya guna di masa depan.

SIMPULAN

Penggunaan TIK dalam pembelajaran matematika telah membawa dampak positif dalam
meningkatkan pemahaman konsep matematika mahasiswa. Melalui penggunaan perangkat
lunak pembelajaran interaktif, simulasi, dan video pembelajaran, mahasiswa dapat
memperoleh pengalaman belajar yang lebih visual, interaktif, dan terkait dengan dunia
nyata. Model pembelajaran berbasis TIK juga mampu meningkatkan motivasi dan
keterlibatan mahasiswa dalam pembelajaran matematika. Mahasiswa menjadi lebih tertarik
dan termotivasi untuk belajar melalui penggunaan teknologi yang menarik dan interaktif.
Mereka juga aktif terlibat dalam eksplorasi konsep matematika, diskusi online, dan kerja

tim virtual, menciptakan atmosfer pembelajaran yang dinamis dan kolaboratif.

Implementasi model pembelajaran berbasis TIK telah membawa kemajuan dalam
pencapaian pembelajaran mahasiswa. Mahasiswa yang mengikuti pembelajaran ini
mencapai peningkatan yang signifikan dalam pemahaman dan penerapan konsep
matematika. Hal ini menunjukkan bahwa penggunaan TIK dalam pembelajaran
matematika efektif dalam meningkatkan pencapaian pembelajaran mahasiswa. Respons
mahasiswa terhadap penggunaan TIK dalam pembelajaran matematika secara umum
positif. Mahasiswa menyukai pendekatan yang lebih interaktif, visual, dan terkait dengan
teknologi yang mereka kenal. Penggunaan TIK dalam pembelajaran matematika juga
membantu mengurangi rasa takut terhadap matematika dan membuat pembelajaran

menjadi lebih menarik dan menyenangkan bagi mahasiswa.

Penggunaan alat-alat komunikasi dan kolaborasi dalam model pembelajaran berbasis TIK
telah meningkatkan kolaborasi dan komunikasi antara mahasiswa dan dosen, serta antara
sesama mahasiswa. Mahasiswa dapat berbagi ide, pemahaman, dan pemecahan masalah
secara efektif melalui forum diskusi online dan kerja tim virtual. Ini mengembangkan
keterampilan sosial dan kerja tim mahasiswa, yang merupakan aspek penting dalam
pembelajaran matematika. Berdasarkan kesimpulan tersebut, dapat disimpulkan bahwa
pengembangan model pembelajaran matematika berbasis TIK memberikan manfaat yang
signifikan dalam meningkatkan pemahaman, motivasi, keterlibatan, dan pencapaian

pembelajaran mahasiswa. Model ini dapat menjadi alternatif yang efektif untuk
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meningkatkan pembelajaran matematika di masa depan dengan memanfaatkan teknologi

informasi dan komunikasi.
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