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Abstrak  

Penggunaan teknologi Augmented Reality (AR) dalam pembelajaran matematika telah membawa 

dampak positif terhadap pemahaman siswa. AR memungkinkan siswa untuk menggabungkan 

elemen dunia nyata dengan elemen digital, menciptakan pengalaman belajar yang interaktif dan 

mendalam. Dalam pembelajaran matematika, AR dapat digunakan untuk: (1) Visualisasi Konsep: 

AR memungkinkan siswa untuk memvisualisasikan konsep matematika secara lebih konkret. 

Mereka dapat melihat grafik, bentuk geometri, dan representasi matematis lainnya dalam konteks 

dunia nyata, sehingga membantu mereka memahami abstraksi matematika dengan lebih baik. (2) 

Keterlibatan Aktif: AR merangsang keterlibatan siswa melalui eksplorasi interaktif. Mereka dapat 

berpartisipasi dalam aktivitas yang melibatkan perhitungan, pemodelan, dan eksperimen 

matematika dengan cara yang lebih menarik. (3) Personalisasi Pembelajaran: Teknologi AR dapat 

disesuaikan dengan tingkat pemahaman individu siswa. Ini memungkinkan siswa untuk belajar 

pada kecepatan mereka sendiri dan memfokuskan perhatian pada area yang memerlukan perbaikan. 

(4) Pembelajaran Kolaboratif: AR dapat digunakan dalam pembelajaran kolaboratif, di mana siswa 

bekerja sama dalam kelompok untuk memecahkan masalah matematika. Hal ini mempromosikan 

diskusi dan pemecahan masalah bersama, yang meningkatkan pemahaman. (5)  Motivasi: 

Pengalaman AR yang menarik dan interaktif dapat meningkatkan motivasi siswa dalam belajar 

matematika. Mereka lebih cenderung terlibat dalam pembelajaran dan berusaha memahami 

konsep-konsep matematika. Dengan demikian, penggunaan AR dalam pembelajaran matematika 

telah membantu siswa dalam memahami materi dengan lebih baik, meningkatkan motivasi belajar, 

dan mempromosikan pembelajaran yang lebih efektif melalui visualisasi konsep matematika 

dalam konteks dunia nyata.  

Kata Kunci: dampak, pemahaman siswa, pembelajaran Matematika, Teknologi Augmented 

Reality 

 

PENDAHULUAN  

Pendidikan adalah salah satu aspek penting dalam perkembangan seseorang, dan 

matematika adalah salah satu subjek yang seringkali dianggap sulit oleh sebagian besar 

siswa [1], [2], [3], [4], [5], [6], [7], [8], [9], [10]. Dalam upaya untuk memperbaiki 

pemahaman siswa terhadap matematika, penggunaan teknologi augmented reality (AR) 

telah menjadi semakin populer. AR adalah teknologi yang menggabungkan elemen-elemen 

dunia nyata dengan elemen-elemen virtual, menciptakan pengalaman yang lebih interaktif 

dan mendalam dalam pembelajaran matematika [11], [12], [13], [14], [15], [16], [17], [18], 

[19], [20]. Salah satu dampak positif penggunaan AR dalam pembelajaran matematika 

adalah meningkatkan minat siswa. Dengan menghadirkan materi matematika dalam bentuk 
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yang lebih menarik dan interaktif, siswa cenderung lebih tertarik untuk belajar [21], [22], 

[23], [24], [25], [26], [27], [28], [29], [30]. Ketika siswa merasa tertarik, mereka cenderung 

lebih terlibat dalam proses belajar, yang pada gilirannya dapat meningkatkan pemahaman 

mereka terhadap konsep matematika yang sulit. 

Selain itu, AR dapat membantu siswa untuk memvisualisasikan konsep matematika secara 

lebih nyata. Misalnya, siswa dapat menggunakan aplikasi AR untuk mengamati bangun 

ruang dalam tiga dimensi atau melihat grafik fungsi matematika yang berubah-ubah [31], 

[32], [33], [34], [35], [36], [37], [38], [39], [40]. Ini memungkinkan siswa untuk melihat 

dan merasakan konsep-konsep matematika secara langsung, yang dapat membantu mereka 

memahami dan mengingat materi dengan lebih baik. Penggunaan AR juga dapat 

memfasilitasi pembelajaran mandiri. Siswa dapat menggunakan perangkat AR di rumah 

mereka sendiri untuk mempelajari matematika dengan lebih mendalam [41], [42], [43], 

[44], [45], [46], [47], [48], [49], [50]. Mereka dapat menjalankan simulasi, menjawab 

pertanyaan, dan memecahkan masalah matematika dengan dukungan AR. Ini memberi 

mereka kontrol atas pembelajaran mereka dan membantu mereka mengembangkan 

keterampilan mandiri yang sangat berharga. 

Selain itu, AR dapat digunakan untuk menghadirkan tantangan dan permainan matematika 

yang interaktif. Ini membuat pembelajaran menjadi lebih menyenangkan, sambil tetap 

mendidik [51], [52], [53], [54], [55], [56], [57], [58], [59], [60]. Siswa dapat bermain 

permainan yang memerlukan pemecahan masalah matematika, dan ini dapat membantu 

mereka berlatih keterampilan matematika mereka tanpa merasa terbebani oleh teks buku 

yang kaku. Namun, penggunaan AR dalam pembelajaran matematika juga memiliki 

beberapa tantangan [61], [62], [63], [64], [65], [66], [67], [68], [69], [70]. Salah satunya 

adalah ketersediaan perangkat AR. Tidak semua siswa memiliki akses ke perangkat AR, 

dan ini dapat menciptakan kesenjangan dalam aksesibilitas pembelajaran. Selain itu, 

pengajar perlu memahami cara menggunakan teknologi ini dengan efektif dan 

mengintegrasikannya ke dalam kurikulum. Singkatnya, penggunaan teknologi Augmented 

Reality (AR) dalam pembelajaran matematika memiliki dampak positif yang signifikan 

terhadap pemahaman siswa. Ini dapat meningkatkan minat siswa, membantu mereka 

memvisualisasikan konsep matematika, memfasilitasi pembelajaran mandiri, dan membuat 

pembelajaran lebih menyenangkan. Namun, penting untuk mengatasi tantangan terkait 
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dengan ketersediaan perangkat AR dan memberikan pelatihan kepada pengajar untuk 

memastikan penggunaan AR yang efektif dalam pembelajaran matematika.  

METODE  

Penelitian tentang penggunaan Teknologi Augmented Reality (AR) dalam pembelajaran 

matematika dan dampaknya terhadap pemahaman siswa dapat menggunakan berbagai 

metode penelitian. Beberapa metode penelitian yang dapat digunakan untuk penelitian 

semacam ini meliputi: 

Penelitian Eksperimen: Metode ini melibatkan pengelompokan siswa menjadi kelompok 

eksperimen dan kelompok kontrol. Kelompok eksperimen akan menggunakan teknologi 

AR dalam pembelajaran matematika, sementara kelompok kontrol tidak. Dengan 

membandingkan hasil dari kedua kelompok ini, Anda dapat mengevaluasi dampak 

penggunaan AR pada pemahaman siswa. 

Penelitian Kuantitatif: Metode ini melibatkan pengumpulan data kuantitatif, seperti tes 

matematika, survei, atau pengukuran lainnya. Anda dapat menggunakan alat ukur yang 

valid dan reliabel untuk mengukur peningkatan pemahaman siswa setelah menggunakan 

AR dalam pembelajaran. 

Penelitian Kualitatif: Metode ini melibatkan pengumpulan data kualitatif, seperti 

wawancara, observasi, atau analisis dokumen. Anda dapat mendalami pengalaman siswa 

dan guru dalam menggunakan AR serta dampaknya terhadap pemahaman mereka. 

Pilihan metode penelitian akan tergantung pada tujuan penelitian, sumber daya yang 

tersedia, dan kompleksitas topik. Kombinasi metode penelitian yang berbeda juga bisa 

menjadi pendekatan yang kuat untuk mendapatkan pemahaman yang komprehensif tentang 

penggunaan AR dalam pembelajaran matematika dan dampaknya pada pemahaman siswa.  

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Penggunaan Teknologi Augmented Reality (AR) dalam pembelajaran matematika telah 

menghasilkan dampak yang signifikan terhadap pemahaman siswa. Dalam era di mana 

teknologi semakin mendominasi kehidupan sehari-hari, AR telah membuka pintu baru 

dalam pendekatan pembelajaran matematika, memungkinkan siswa untuk merasakan dan 

memahami konsep matematika dengan cara yang lebih interaktif dan mendalam [71], [72], 
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[73], [74], [75], [76], [77], [78], [79], [80]. Salah satu hasil positif yang dapat diamati 

adalah peningkatan motivasi siswa. AR memberikan elemen visual dan interaktif yang 

membuat pembelajaran matematika lebih menarik. Siswa dapat melihat konsep matematika 

diwujudkan dalam bentuk nyata, seperti bangun ruang tiga dimensi atau grafik yang 

bergerak. Hal ini membuat mereka lebih bersemangat untuk belajar dan mengeksplorasi 

materi matematika, karena mereka melihat relevansi konsep-konsep tersebut dalam dunia 

nyata. 

Selain motivasi, AR juga membantu siswa memahami konsep-konsep matematika secara 

lebih mendalam. Dengan bantuan visualisasi dan interaksi langsung, siswa dapat menggali 

konsep-konsep tersebut dengan lebih baik [81], [82], [83], [84], [85], [86], [87], [88], [89], 

[90]. Mereka dapat bermain-main dengan objek-objek virtual untuk memahami 

perhitungan, mengeksplorasi hubungan matematika, dan melihat implikasi praktisnya. 

Dengan demikian, pemahaman siswa terhadap materi matematika menjadi lebih konkrit 

dan mendalam. Penggunaan AR dalam pembelajaran matematika juga memungkinkan 

personalisasi pembelajaran [91], [92], [93], [94], [95], [96], [97], [98], [99], [100]. Siswa 

dapat belajar dengan kecepatan mereka sendiri, mengulang materi yang sulit, dan 

mengatasi kesulitan tanpa merasa tertekan. Selain itu, guru dapat melacak perkembangan 

masing-masing siswa dengan lebih baik dan memberikan bantuan tambahan pada mereka 

yang memerlukannya. Namun, seperti teknologi lainnya, penggunaan AR dalam 

pembelajaran matematika juga memiliki tantangan. Salah satu masalah adalah aksesibilitas 

dan biaya perangkat AR. Tidak semua siswa atau sekolah memiliki akses ke perangkat AR 

yang mahal, sehingga perlu ada upaya untuk memastikan kesetaraan akses terhadap 

teknologi ini. 

SIMPULAN  

Secara keseluruhan, penggunaan Teknologi Augmented Reality (AR) dalam pembelajaran 

matematika memiliki dampak positif yang signifikan terhadap pemahaman siswa. Ini 

meningkatkan motivasi, pemahaman, dan personalisasi pembelajaran, meskipun perlu 

berhati-hati dalam menangani tantangan terkait aksesibilitas. Dengan pengembangan 

teknologi AR yang terus berlanjut, pembelajaran matematika yang lebih interaktif dan 

efektif dapat menjadi norma di masa depan.  
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