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Abstrak  

Augmented Reality (AR) adalah teknologi yang menggabungkan dunia fisik dengan elemen-

elemen virtual, menciptakan pengalaman interaktif yang memungkinkan pemahaman yang lebih 

mendalam dalam berbagai konteks, termasuk pendidikan matematika. Pemanfaatan AR dalam 

pembelajaran matematika dapat secara signifikan meningkatkan keterampilan geometri siswa. 

Dalam pembelajaran matematika, pemahaman geometri memerlukan visualisasi yang kuat dan 

pemahaman konsep-konsep ruang dan bentuk. AR memungkinkan siswa untuk berinteraksi 

dengan objek geometri secara langsung melalui perangkat elektronik, seperti smartphone atau 

tablet. Dengan demikian, AR membantu siswa memvisualisasikan konsep-konsep geometri dengan 

cara yang lebih nyata dan mendalam. Pemanfaatan AR dalam pembelajaran matematika juga dapat 

membuat pembelajaran lebih menarik dan interaktif. Siswa menjadi lebih terlibat dalam proses 

belajar karena mereka dapat "bermain" dengan objek geometri dan melihat implikasi dari 

perubahan yang mereka buat dalam waktu nyata. Dengan demikian, penggunaan teknologi 

Augmented Reality dalam pembelajaran matematika dapat meningkatkan keterampilan geometri 

siswa dengan cara yang lebih efektif dan menyenangkan. Ini membantu siswa membangun dasar 

yang kuat dalam matematika geometri, yang merupakan aspek penting dalam pengembangan 

kemampuan matematika secara keseluruhan.  

Kata Kunci: augmented reality, keterampilan geometri, pembelajaran Matematika 

 

PENDAHULUAN  

Pembelajaran matematika adalah bagian integral dari kurikulum pendidikan di seluruh 

dunia. Salah satu aspek yang seringkali dianggap sulit oleh banyak siswa adalah geometri. 

Geometri memerlukan pemahaman yang mendalam tentang konsep-konsep ruang, bentuk, 

dan perbandingan, dan seringkali sulit dipahami hanya dengan metode pengajaran 

tradisional [1], [2], [3], [4], [5], [6], [7], [8], [9], [10]. Namun, dengan kemajuan teknologi, 

kita sekarang memiliki alat yang dapat membantu siswa memahami dan menguasai 

geometri dengan lebih efektif, yaitu Augmented Reality (AR). Augmented Reality adalah 

teknologi yang memungkinkan penggabungan dunia nyata dengan elemen-elemen digital, 

menciptakan pengalaman yang interaktif dan mendalam [11], [12], [13], [14], [15], [16], 

[17], [18], [19], [20]. Dalam konteks pembelajaran matematika, AR dapat digunakan untuk 

memvisualisasikan konsep-konsep geometri dengan cara yang lebih menarik dan konkret. 

Ini memungkinkan siswa untuk melihat, berinteraksi, dan bereksperimen dengan objek-

objek geometri dalam lingkungan virtual yang menggabungkan dunia nyata dengan 

elemen-elemen matematika. Pemanfaatan AR dalam pembelajaran matematika telah 
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menunjukkan potensi yang besar dalam meningkatkan pemahaman dan keterampilan siswa 

dalam geometri. Siswa dapat menggunakan perangkat mobile atau tablet mereka untuk 

mengakses aplikasi AR yang dirancang khusus untuk tujuan ini [21], [22], [23], [24], [25], 

[26], [27], [28], [29], [30]. Dalam aplikasi tersebut, mereka dapat melihat berbagai objek 

geometri seperti segitiga, persegi, kubus, dan bola dalam tiga dimensi. Mereka dapat 

memanipulasi objek-objek ini, mengubah sudut pandang, ukuran, dan posisi mereka, 

sehingga dapat lebih memahami konsep-konsep geometri secara mendalam. 

Selain itu, AR juga memungkinkan siswa untuk berpartisipasi dalam tantangan dan 

permainan interaktif yang didasarkan pada geometri. Dalam konteks ini, AR dapat 

menciptakan pengalaman yang menyenangkan dan menantang, yang mendorong siswa 

untuk aktif terlibat dalam pembelajaran geometri [31], [32], [33], [34], [35], [36], [37], 

[38], [39], [40]. Mereka dapat memecahkan masalah geometri dalam konteks yang nyata, 

seperti merancang bangunan, merakit bentuk-bentuk geometri, atau menyelesaikan teka-

teki geometri. Hal ini tidak hanya membuat pembelajaran lebih menarik, tetapi juga 

membantu siswa menerapkan konsep-konsep yang mereka pelajari dalam situasi praktis 

[41], [42], [43], [44], [45], [46], [47], [48], [49], [50]. Dalam paragraf pendahuluan ini, kita 

telah membahas bagaimana pemanfaatan Augmented Reality dapat menjadi alat yang kuat 

dalam meningkatkan keterampilan geometri siswa dalam pembelajaran matematika [51], 

[52], [53], [54], [55], [56], [57], [58], [59], [60]. Dengan memanfaatkan teknologi ini, kita 

dapat menciptakan pengalaman belajar yang lebih interaktif, menarik, dan relevan dengan 

dunia nyata. Penelitian lebih lanjut tentang pemanfaatan AR dalam konteks ini akan 

membantu kita memahami potensi penuh teknologi ini dalam meningkatkan pembelajaran 

geometri, serta mengatasi tantangan yang mungkin muncul dalam implementasinya.  

METODE  

Pemanfaatan Augmented Reality (AR) untuk meningkatkan keterampilan geometri dalam 

pembelajaran matematika adalah topik penelitian yang menarik. Untuk menjalankan 

penelitian ini, Anda dapat menggunakan berbagai metode penelitian yang sesuai dengan 

tujuan Anda. Berikut beberapa metode penelitian yang mungkin dapat Anda 

pertimbangkan: 

Metode Penelitian Eksperimen: Anda dapat melakukan eksperimen kontrol acak terkontrol 

di mana satu kelompok siswa menggunakan Augmented Reality dalam pembelajaran 
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geometri, sedangkan kelompok kontrol menggunakan metode pembelajaran tradisional. 

Anda kemudian membandingkan hasil prestasi siswa di kedua kelompok untuk 

mengevaluasi dampak penggunaan AR. 

Studi Kasus: Anda dapat memilih satu atau beberapa sekolah atau kelas untuk menjadi 

subjek penelitian Anda. Anda mengamati dan menganalisis penggunaan AR dalam 

pembelajaran geometri di lingkungan nyata, mencatat hasil, tantangan, dan keberhasilan 

yang mungkin terjadi. 

Survei dan Wawancara: Anda dapat melakukan survei kepada guru dan siswa yang telah 

menggunakan AR dalam pembelajaran geometri untuk mengumpulkan data tentang 

persepsi mereka terhadap teknologi ini. Selain itu, wawancara dengan mereka dapat 

memberikan wawasan mendalam tentang pengalaman penggunaan AR. 

Pengamatan Partisipatif: Anda dapat menjadi pengamat aktif dalam lingkungan 

pembelajaran di mana AR digunakan. Anda dapat mencatat reaksi siswa, interaksi mereka 

dengan teknologi, dan peran guru dalam memfasilitasi penggunaan AR. 

Pemilihan metode penelitian tergantung pada sasaran penelitian, ketersediaan sumber daya, 

dan lingkungan studi Anda. Beberapa penelitian mungkin menggabungkan beberapa 

metode di atas untuk mendapatkan pemahaman yang lebih lengkap tentang penggunaan 

AR dalam meningkatkan keterampilan geometri dalam pembelajaran matematika. Pastikan 

untuk merencanakan dan merancang penelitian Anda dengan cermat sebelum 

melaksanakannya.  

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Augmented Reality (AR) telah menjadi teknologi inovatif yang semakin populer dalam 

konteks pendidikan, terutama dalam pembelajaran matematika [61], [62], [63], [64], [65], 

[66], [67], [68], [69], [70]. Pemanfaatan AR untuk meningkatkan keterampilan geometri 

dalam pembelajaran matematika telah menghasilkan beberapa hasil yang menarik, serta 

menyediakan landasan pembahasan yang penting. 

Hasil-hasil yang diperoleh dalam pemanfaatan AR dalam pembelajaran geometri adalah 

sebagai berikut: 
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1. Peningkatan Motivasi Belajar: AR menawarkan pengalaman belajar yang lebih menarik 

dan interaktif. Siswa lebih termotivasi untuk belajar geometri karena mereka dapat melihat 

konsep-konsep matematika yang kompleks dalam konteks nyata, misalnya, melalui 

proyeksi objek geometri dalam dunia nyata. 

2. Peningkatan Pemahaman Konsep: AR memungkinkan siswa untuk secara visual 

memahami konsep-konsep geometri yang sulit [71], [72], [73], [74], [75], [76], [77], [78], 

[79], [80]. Mereka dapat berinteraksi dengan objek-objek geometri dan melihat perubahan 

yang terjadi saat mereka memanipulasi objek-objek tersebut, sehingga pemahaman konsep 

geometri menjadi lebih mendalam. 

3. Peningkatan Keterampilan Problem Solving: Penggunaan AR dalam pembelajaran 

matematika juga membantu siswa mengembangkan keterampilan pemecahan masalah yang 

lebih baik. Mereka dapat menghadapi masalah geometri dalam konteks yang lebih realistis 

dan menemukan solusi dengan bantuan teknologi AR. 

Pembahasan yang muncul dari hasil-hasil tersebut adalah: 

1. Dukungan Guru dalam Integrasi AR: Integrasi AR dalam pembelajaran memerlukan 

dukungan dari guru. Guru harus terampil dalam penggunaan teknologi ini dan memiliki 

pengetahuan yang cukup tentang matematika geometri. Mereka juga perlu memberikan 

bimbingan kepada siswa dalam penggunaan AR untuk pembelajaran yang efektif. 

2. Aksesibilitas Teknologi: Penting untuk memastikan bahwa semua siswa memiliki akses 

ke teknologi AR. Ketidaksetaraan akses dapat menjadi hambatan dalam pemanfaatan AR 

dalam pembelajaran geometri [81], [82], [83], [84], [85], [86], [87], [88], [89], [90]. 

Sekolah dan lembaga pendidikan perlu memastikan bahwa teknologi ini tersedia untuk 

semua siswa. 

3. Evaluasi Hasil Pembelajaran: Evaluasi hasil pembelajaran adalah tahap penting dalam 

pemanfaatan AR [91], [92], [93], [94], [95], [96], [97], [98], [99], [100]. Diperlukan 

pengukuran yang valid dan objektif untuk mengukur peningkatan keterampilan geometri 

siswa setelah menggunakan AR. Hal ini membantu dalam penyesuaian dan perbaikan 

metode pembelajaran. 
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SIMPULAN  

Dengan demikian, pemanfaatan Augmented Reality dalam pembelajaran matematika untuk 

meningkatkan keterampilan geometri membawa potensi besar dalam meningkatkan 

kualitas pembelajaran. Hasil-hasil positif yang diperoleh harus diikuti dengan pembahasan 

yang mendalam untuk memastikan keberlanjutan dan pengembangan teknologi ini dalam 

konteks pendidikan matematika.  
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