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Abstrak

Pembelajaran matematika berbasis proyek yang didukung oleh teknologi terkini telah menjadi
pendekatan yang semakin populer dalam pendidikan. Pendekatan ini menciptakan lingkungan
belajar yang lebih interaktif, kontekstual, dan relevan bagi siswa. Dalam konteks ini, teknologi
terkini seperti perangkat lunak matematika, simulasi, dan alat pengajaran online memainkan peran
kunci. Dalam abstrak singkat ini, kita akan membahas efektivitas dari pendekatan pembelajaran
matematika berbasis proyek dengan teknologi terkini. Pertama, pendekatan ini membantu siswa
mengaitkan konsep matematika dengan situasi dunia nyata. Dengan menggunakan proyek berbasis
masalah, siswa dapat melihat bagaimana matematika diterapkan dalam konteks kehidupan sehari-
hari, sehingga meningkatkan pemahaman mereka. Kedua, teknologi terkini memungkinkan siswa
untuk belajar secara mandiri dan kolaboratif. Mereka dapat mengakses sumber daya online,
berkolaborasi dengan teman sekelas, dan menggunakan perangkat lunak khusus untuk eksplorasi
matematika. Ini mempromosikan pembelajaran yang adaptif dan personal. Dengan demikian,
pendekatan pembelajaran matematika berbasis proyek dengan teknologi terkini dapat
meningkatkan pemahaman siswa, mengembangkan keterampilan yang relevan, dan menciptakan
lingkungan belajar yang lebih menarik. Namun, keberhasilan implementasi bergantung pada
desain proyek, dukungan teknologi yang memadai, serta peran guru sebagai fasilitator
pembelajaran.
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PENDAHULUAN

Pembelajaran matematika adalah bagian penting dari kurikulum pendidikan yang tidak
hanya berkaitan dengan kemampuan siswa dalam memahami konsep-konsep matematika,
tetapi juga merupakan landasan bagi pemahaman lebih dalam terhadap berbagai disiplin
ilmu lainnya [1], [2], [3], [4], [5], [6], [7]. [8], [9], [10]. Dalam era teknologi terkini, di
mana perubahan cepat dan pergeseran paradigma pendidikan semakin tampak, penting
bagi kita untuk memikirkan bagaimana pendekatan pembelajaran matematika dapat
disesuaikan agar relevan dengan kebutuhan zaman ini. Efektivitas pembelajaran
matematika berbasis proyek telah menjadi salah satu pendekatan yang menarik perhatian
dalam dunia pendidikan [11], [12], [13], [14], [15], [16], [17], [18], [19], [20]. Pendekatan
ini menggabungkan pemecahan masalah nyata dengan penerapan matematika dalam situasi
kehidupan sehari-hari. Hal ini memberikan peluang bagi siswa untuk mengembangkan
pemahaman yang lebih dalam terhadap konsep-konsep  matematika dan
menghubungkannya dengan dunia nyata [21], [22], [23], [24], [25], [26], [27], [28], [29],
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[30]. Dengan memasukkan teknologi terkini dalam pendekatan ini, kita dapat membuka
pintu bagi siswa untuk mengembangkan keterampilan berbasis teknologi yang sangat

penting di era digital saat ini.

Teknologi terkini, seperti komputer, perangkat lunak matematika interaktif, dan akses
internet, memberikan kemungkinan baru dalam pembelajaran matematika. Siswa dapat
mengakses sumber daya matematika secara online, memecahkan masalah dengan bantuan
perangkat lunak khusus, dan berkolaborasi dengan teman sekelas atau guru secara daring
[31], [32], [33], [34], [35], [36], [37], [38], [39], [40]. Dengan teknologi ini, pembelajaran
matematika tidak lagi terbatas pada buku teks dan papan tulis di dalam kelas, melainkan
menjadi pengalaman yang dinamis, interaktif, dan berorientasi pada proyek. Selain itu,
pendekatan berbasis proyek memungkinkan siswa untuk mengembangkan keterampilan
seperti pemecahan masalah, berpikir kritis, berkomunikasi, dan bekerja sama dalam tim
[41], [42], [43], [44], [45], [46], [47], [48], [49], [50]. Mereka tidak hanya belajar
matematika, tetapi juga belajar bagaimana menerapkan pengetahuan mereka dalam situasi
nyata. Dengan teknologi terkini yang mendukung proyek-proyek ini, siswa dapat membuat
model matematika yang lebih kompleks, mengumpulkan dan menganalisis data dengan

cepat, serta menyajikan hasil pekerjaan mereka dengan cara yang menarik.

Namun, meskipun potensi besar pembelajaran matematika berbasis proyek dengan
teknologi terkini, ada beberapa tantangan yang perlu diatasi. Salah satunya adalah
aksesibilitas teknologi [51], [52], [53], [54], [55], [56], [57], [58], [59], [60]. Tidak semua
siswa memiliki akses ke perangkat dan internet yang dibutuhkan untuk mengambil manfaat
penuh dari pendekatan ini. Oleh karena itu, perlu adanya upaya untuk memastikan bahwa
semua siswa memiliki kesempatan yang sama dalam pembelajaran matematika berbasis
proyek dengan teknologi terkini [61], [62], [63], [64], [65], [66], [67], [68], [69], [70].
Selain itu, peran guru dalam mengintegrasikan teknologi dalam pembelajaran matematika
sangat penting. Mereka perlu mendapatkan pelatihan dan dukungan yang cukup untuk
dapat mengajar dengan efektif menggunakan teknologi terkini. Guru juga harus mampu
memandu siswa dalam mengembangkan keterampilan berpikir kritis, berkolaborasi, dan

berkomunikasi dalam konteks matematika.

Dalam kesimpulan, pembelajaran matematika berbasis proyek dengan teknologi terkini

adalah pendekatan yang menarik dan potensial untuk meningkatkan efektivitas pendidikan

Duniailmu.org 2



Duniailmu.org
Volume 3 (3), 2023

matematika [71], [72], [73], [74], [75], [76], [77], [78], [79], [80]. Dengan menggabungkan
pemecahan masalah nyata dengan teknologi terkini, kita dapat membantu siswa
mengembangkan pemahaman yang lebih dalam terhadap matematika dan keterampilan
berbasis teknologi yang penting untuk masa depan. Namun, tantangan seperti aksesibilitas
dan peran guru perlu diatasi untuk memastikan kesuksesan pendekatan ini dalam konteks
pendidikan saat ini.

METODE

Metodologi penelitian yang digunakan untuk mengevaluasi efektivitas pembelajaran
matematika berbasis proyek dengan teknologi terkini dapat bervariasi tergantung pada
tujuan penelitian dan aspek yang ingin dievaluasi. Namun, berikut adalah beberapa

langkah umum yang dapat Anda pertimbangkan:

Penentuan Tujuan Penelitian: Tentukan tujuan penelitian Anda, misalnya, apakah Anda
ingin menilai peningkatan kinerja matematika siswa, persepsi siswa terhadap pembelajaran,
atau dampak teknologi terkini pada pembelajaran matematika.

Rancangan Penelitian: Pilih jenis penelitian yang sesuai, apakah penelitian eksperimen,
penelitian survei, penelitian tindakan, atau campuran dari berbagai metode penelitian serta
buat rancangan penelitian yang mencakup kelompok eksperimen (menggunakan
pembelajaran berbasis proyek dengan teknologi terkini) dan kelompok kontrol

(menggunakan metode konvensional).

Populasi dan Sampel: Identifikasi populasi siswa yang akan menjadi subjek penelitian
Anda serta pilih sampel yang mewakili populasi tersebut secara acak atau dengan kriteria

tertentu.

Pengembangan Materi Pembelajaran: Desain atau gunakan materi pembelajaran
matematika berbasis proyek dengan teknologi terkini yang sesuai dengan tujuan penelitian
Anda.

Pastikan untuk mempertimbangkan etika penelitian dan mendokumentasikan dengan baik
seluruh proses penelitian Anda. Selain itu, perlu juga untuk memahami bahwa efektivitas
pembelajaran dapat dipengaruhi oleh banyak faktor, termasuk desain proyek, teknologi
yang digunakan, karakteristik siswa, dan faktor konteks lainnya.
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HASIL DAN PEMBAHASAN

Pembelajaran matematika berbasis proyek dengan teknologi terkini telah menjadi
pendekatan yang semakin populer dalam dunia pendidikan. Pendekatan ini bertujuan untuk
memadukan konsep matematika dengan aplikasi praktis dalam kehidupan sehari-hari,
sambil memanfaatkan berbagai alat teknologi yang tersedia. Hasil dan pembahasan dari
implementasi pendekatan ini telah menunjukkan sejumlah aspek positif yang patut
diperhatikan [81], [82], [83], [84], [85], [86], [87], [88], [89], [90]. Salah satu hasil yang
paling mencolok dari pembelajaran matematika berbasis proyek ini adalah peningkatan
keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran. Dengan menggunakan teknologi terkini
seperti perangkat lunak komputer, aplikasi perhitungan, dan sumber daya daring, siswa
merasa lebih terlibat dan termotivasi dalam pembelajaran matematika. Mereka dapat
melihat bagaimana konsep matematika diterapkan dalam konteks nyata, yang membuat

materi lebih relevan dan menarik bagi mereka.

Pembelajaran matematika berbasis proyek juga mengembangkan keterampilan berpikir
kritis dan pemecahan masalah siswa. Dalam proses menyelesaikan proyek, siswa
dihadapkan pada masalah-masalah kompleks yang memerlukan pemahaman mendalam
tentang konsep matematika [91], [92], [93], [94], [95], [96], [97], [98], [99], [100]. Mereka
harus merancang solusi, mengumpulkan data, menganalisis hasil, dan menyajikan temuan
mereka. Semua ini mengasah kemampuan berpikir analitis siswa dan meningkatkan
kemampuan mereka dalam memecahkan masalah dalam berbagai konteks. Selain itu,
penggunaan teknologi terkini juga memungkinkan adanya pembelajaran yang diferensiasi.
Guru dapat menyesuaikan proyek-proyek matematika berbasis teknologi dengan tingkat
keterampilan dan minat individu siswa. Ini membantu siswa yang lebih cemerlang untuk
mengeksplorasi konsep matematika lebih mendalam, sementara siswa yang memerlukan

bantuan ekstra dapat mendapatkan dukungan tambahan.

Meskipun terdapat sejumlah manfaat yang signifikan, terdapat beberapa aspek yang perlu
dibahas. Implementasi teknologi dalam pembelajaran matematika berbasis proyek
memerlukan investasi dalam hal perangkat keras, perangkat lunak, dan pelatihan guru.
Selain itu, perlu diperhatikan juga bahwa tidak semua siswa memiliki akses yang sama

terhadap teknologi, yang dapat menciptakan kesenjangan dalam pembelajaran.
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SIMPULAN

Secara keseluruhan, pembelajaran matematika berbasis proyek dengan teknologi terkini

dapat memberikan hasil yang positif dalam hal keterlibatan siswa, pengembangan

keterampilan berpikir kritis, dan diferensiasi pembelajaran. Namun, perlu perhatian khusus

terhadap aspek-aspek implementasi dan akses teknologi agar pendekatan ini dapat benar-

benar efektif dan inklusif.
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