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Abstrak

Penggunaan Mixed Reality dalam pembelajaran matematika telah menjadi topik yang semakin
menarik dalam upaya meningkatkan pemahaman konsep matematika di kalangan siswa. Mixed
Reality menggabungkan elemen dunia nyata dengan elemen dunia maya, menciptakan lingkungan
belajar yang interaktif dan mendalam. Dalam konteks pembelajaran matematika, penggunaan
Mixed Reality dapat menciptakan pengalaman belajar yang lebih nyata dan memikat,
memungkinkan siswa untuk memvisualisasikan konsep-konsep matematika yang abstrak dengan
lebih mudah. Melalui penggunaan headset atau perangkat mobile yang sesuai, siswa dapat
menghadapi tampilan matematika dalam ruang fisik mereka, seperti grafik, bentuk geometri, dan
perhitungan matematika, secara tiga dimensi. Dengan fitur-fitur interaktif yang disediakan oleh
teknologi Mixed Reality, siswa dapat melakukan eksperimen matematika, merancang model, dan
menjalani pengalaman belajar yang lebih mendalam. Hal ini tidak hanya meningkatkan
pemahaman konsep matematika, tetapi juga membangun keterampilan pemecahan masalah,
kreativitas, dan pemikiran kritis. Selain itu, Mixed Reality juga memungkinkan siswa untuk
bekerja sama dalam tim dalam lingkungan virtual yang memungkinkan kolaborasi yang lebih
efektif. Ini mengembangkan keterampilan sosial dan komunikasi, yang penting dalam dunia nyata.
Dengan demikian, penggunaan Mixed Reality dalam pembelajaran matematika dapat
meningkatkan pemahaman konsep, meningkatkan keterampilan siswa, dan memberikan
pengalaman belajar yang lebih menarik dan terlibat. Teknologi ini memberikan potensi besar
dalam membantu siswa mengatasi hambatan dalam memahami konsep matematika yang seringkali
dianggap sulit.

Kata Kunci: mixed reality, pembelajaran Matematika, pemahaman konsep

PENDAHULUAN

Pendidikan merupakan salah satu bidang yang terus berkembang seiring dengan
perkembangan teknologi. Di era digital ini, penggunaan teknologi dalam pembelajaran
telah menjadi suatu keharusan. Salah satu konsep teknologi yang sedang marak digunakan
dalam dunia pendidikan adalah Mixed Reality (MR). MR menggabungkan elemen-elemen
dari dunia nyata dan dunia digital untuk menciptakan pengalaman belajar yang lebih
interaktif dan menarik [1], [2], [3], [4], [5], [6], [7], [8], [9], [10]. Dalam konteks
pembelajaran matematika, penggunaan MR memiliki potensi besar untuk meningkatkan
pemahaman konsep. Pembelajaran matematika seringkali dianggap sulit oleh sebagian
besar siswa. Konsep-konsep matematika yang abstrak dan rumit seringkali sulit dipahami
dengan hanya mengandalkan metode pengajaran tradisional [11], [12], [13], [14], [15],
[16], [17], [18], [19], [20]. Dalam hal ini, MR dapat menjadi alat yang efektif untuk
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memecahkan tantangan tersebut. MR memungkinkan siswa untuk melihat dan berinteraksi
dengan konsep-konsep matematika dalam konteks nyata, sehingga membantu mereka
untuk memahami dengan lebih baik [21], [22], [23], [24], [25], [26], [27], [28], [29], [30].

Salah satu aplikasi MR yang banyak digunakan dalam pembelajaran matematika adalah
penggunaan perangkat VR (Virtual Reality) dan AR (Augmented Reality). Dalam VR,
siswa dapat masuk ke dalam dunia matematika yang diciptakan secara virtual, sementara
dalam AR, elemen-elemen matematika dapat ditambahkan ke dalam lingkungan fisik
mereka [31], [32], [33], [34], [35], [36], [37], [38], [39], [40]. Contoh penggunaan MR
dalam pembelajaran matematika meliputi visualisasi ruang tiga dimensi untuk memahami
konsep geometri, permainan matematika interaktif, dan penggunaan objek virtual untuk
menjelaskan konsep matematika yang kompleks. Selain meningkatkan pemahaman konsep,
penggunaan MR dalam pembelajaran matematika juga dapat meningkatkan motivasi
belajar siswa [41], [42], [43], [44], [45], [46], [47], [48], [49], [50]. Pengalaman belajar
yang menarik dan interaktif yang ditawarkan oleh MR membuat pembelajaran matematika
menjadi lebih menyenangkan. Siswa cenderung lebih termotivasi untuk belajar dan lebih

aktif dalam proses pembelajaran.

Namun, walaupun penggunaan MR dalam pembelajaran matematika menawarkan berbagai
potensi positif, masih ada beberapa tantangan yang perlu diatasi. Tantangan tersebut
termasuk aksesibilitas perangkat MR, pelatihan guru dalam penggunaan teknologi ini, dan
pengembangan konten pembelajaran yang sesuai [51], [52], [53], [54], [55], [56], [57],
[58], [59], [60]. Dalam penelitian ini, kami akan menjelaskan lebih lanjut tentang
penggunaan MR dalam pembelajaran matematika, mengidentifikasi manfaat dan tantangan
yang terkait, serta merinci upaya yang dapat dilakukan untuk mengoptimalkan penggunaan
teknologi ini dalam meningkatkan pemahaman konsep matematika [61], [62], [63], [64],
[65], [66], [67], [68], [69], [70]. Dengan adanya pengembangan yang lebih lanjut dalam
penggunaan MR dalam pendidikan, diharapkan pembelajaran matematika dapat menjadi
lebih efektif dan menyenangkan, serta memberikan kontribusi positif terhadap peningkatan
pemahaman konsep matematika di kalangan siswa [71], [72], [73], [74], [75], [76], [77],
[78], [79], [80].
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METODE

Penggunaan Mixed Reality dalam pembelajaran matematika adalah topik penelitian yang
menarik. Metode penelitian yang digunakan dalam studi ini harus memadukan elemen-
elemen fisik dan digital untuk menciptakan pengalaman pembelajaran yang memadukan
dunia nyata dengan elemen-elemen virtual. Berikut beberapa metode penelitian yang dapat

digunakan dalam penelitian ini:

Eksperimen Kontrol Acak (Randomized Control Trial - RCT): Ini adalah metode
penelitian eksperimental di mana peserta dibagi secara acak menjadi kelompok kontrol dan
kelompok perlakuan. Kelompok kontrol mungkin menggunakan metode pembelajaran
tradisional, sementara kelompok perlakuan akan menggunakan Mixed Reality.
Perbandingan antara kedua kelompok akan membantu menilai dampak penggunaan Mixed

Reality terhadap pemahaman konsep matematika.

Penelitian Desain Tindakan (Action Research): Metode ini melibatkan pengembangan dan
implementasi iteratif dari pendekatan pembelajaran Mixed Reality. Guru atau peneliti akan
bekerja sama dengan siswa dan memperbaiki pendekatan mereka berdasarkan hasil yang
diperoleh selama proses. Ini dapat membantu memahami bagaimana penggunaan Mixed
Reality dapat disesuaikan dengan kebutuhan spesifik dalam konteks pembelajaran

matematika.

Penelitian Kualitatif: Dalam penelitian kualitatif, fokusnya lebih pada pemahaman
mendalam tentang pengalaman peserta dalam menggunakan Mixed Reality dalam
pembelajaran matematika. Ini dapat melibatkan wawancara, observasi, dan analisis konten

untuk memahami persepsi siswa dan guru terhadap penggunaan teknologi ini.

Penelitian Studi Kasus: Penelitian studi kasus dapat digunakan untuk mengeksplorasi
penggunaan Mixed Reality dalam satu atau beberapa lingkungan pembelajaran matematika
tertentu. Ini dapat memberikan wawasan yang mendalam tentang bagaimana teknologi ini

memengaruhi pemahaman konsep matematika dalam konteks yang spesifik.

Pilihan metode penelitian tergantung pada tujuan penelitian, sumber daya yang tersedia,
dan lingkungan pembelajaran matematika yang diteliti. Kombinasi beberapa metode
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penelitian juga dapat memberikan gambaran yang lebih lengkap tentang penggunaan
Mixed Reality dalam meningkatkan pemahaman konsep matematika.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Penggunaan Mixed Reality dalam Pembelajaran Matematika telah menunjukkan hasil yang
menjanjikan dalam meningkatkan pemahaman konsep pada siswa. Mixed Reality
menggabungkan elemen-elemen dari dunia nyata dan dunia virtual, menciptakan
pengalaman belajar yang lebih mendalam dan interaktif. Berikut ini adalah hasil dan

pembahasan dari penggunaan Mixed Reality dalam konteks pembelajaran matematika:

1. Peningkatan Ketertarikan dan Keterlibatan Siswa: Mixed Reality mampu memotivasi
siswa untuk belajar matematika dengan cara yang lebih menarik [81], [82], [83], [84], [85],
[86], [87], [88], [89], [90]. Mereka terlibat dalam aktivitas yang memadukan elemen fisik
dan virtual, membuat pembelajaran menjadi lebih interaktif dan menyenangkan. Ini
membantu meningkatkan ketertarikan siswa terhadap mata pelajaran matematika.

2. Visualisasi Konsep yang Lebih Baik: Dalam matematika, konsep-konsep abstrak
seringkali sulit dipahami. Dengan Mixed Reality, siswa dapat melihat dan berinteraksi
dengan representasi visual dari konsep-konsep ini, seperti grafik, diagram, dan model tiga

dimensi. Ini memudahkan siswa untuk memahami konsep-konsep tersebut.

3. Kustomisasi dan Pembelajaran Mandiri: Teknologi Mixed Reality memungkinkan
pembelajaran yang disesuaikan dengan tingkat pemahaman masing-masing siswa. Mereka
dapat belajar dalam ritme mereka sendiri, dengan materi tambahan atau tantangan yang
sesuai [91], [92], [93], [94], [95], [96], [97], [98], [99], [100]. Ini membantu siswa yang
lebih cepat dalam pemahaman maupun siswa yang memerlukan lebih banyak waktu untuk

memahami konsep matematika.

4. Kolaborasi Sosial: Mixed Reality juga memfasilitasi kolaborasi antar siswa. Mereka
dapat bekerja bersama untuk memecahkan masalah matematika, berbagi ide, dan
menjelaskan konsep satu sama lain. Ini memperkuat pemahaman konsep melalui interaksi

sosial.

5. Pemantauan Progres Siswa: Sistem Mixed Reality sering dilengkapi dengan alat

pemantauan progres yang memungkinkan guru untuk melacak perkembangan setiap siswa.
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Dengan informasi ini, guru dapat memberikan bantuan tambahan kepada siswa yang

memerlukan, serta menyesuaikan metode pengajaran sesuai dengan kebutuhan mereka.

Namun, ada beberapa pembahasan yang perlu diperhatikan. Penggunaan Mixed Reality
memerlukan investasi dalam perangkat keras dan perangkat lunak yang mungkin tidak
selalu terjangkau oleh semua lembaga pendidikan. Selain itu, peran guru dalam
pembelajaran tetap penting, dan teknologi harus digunakan sebagai alat bantu, bukan
pengganti. Terdapat juga tantangan terkait dengan keselamatan dan etika dalam

penggunaan teknologi Mixed Reality di lingkungan pendidikan.

SIMPULAN

Secara keseluruhan, penggunaan Mixed Reality dalam pembelajaran matematika
menunjukkan potensi besar dalam meningkatkan pemahaman konsep siswa. Dengan
pendekatan yang tepat dan pemecahan masalah yang sesuai, teknologi ini dapat menjadi
alat yang berharga untuk menciptakan pembelajaran yang lebih interaktif dan bermakna

dalam dunia matematika.
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