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Abstrak  

Pembelajaran jarak jauh telah menjadi kebutuhan penting di era digital ini, terutama dalam konteks 

pembelajaran Matematika. Untuk menghadapi tantangan ini, pengembangan materi pembelajaran 

Matematika yang responsif terhadap pembelajaran jarak jauh menjadi suatu hal yang krusial. 

Materi ini harus dirancang dengan memperhatikan berbagai aspek agar dapat meningkatkan 

efektivitas pembelajaran, memotivasi siswa, dan memudahkan proses pemahaman. Dalam 

pengembangan materi ini, berbagai hal perlu diperhatikan, seperti adaptasi terhadap platform 

pembelajaran online, penggunaan media interaktif, penyusunan konten yang mudah dimengerti, 

dan penyediaan bimbingan yang memadai. Dengan pendekatan yang responsif terhadap 

pembelajaran jarak jauh, materi pembelajaran Matematika dapat menjadi lebih efisien, efektif, dan 

menarik bagi siswa, membantu mereka mengatasi tantangan pembelajaran dalam situasi jarak jauh.  

Kata Kunci: jarak jauh, pembelajaran Matematika, pengembangan, responsif 

 

PENDAHULUAN  

Pendidikan telah mengalami transformasi yang signifikan seiring dengan perkembangan 

teknologi dan perubahan kebutuhan dalam proses pembelajaran. Salah satu perubahan 

paling mencolok adalah peralihan dari pembelajaran konvensional ke pembelajaran jarak 

jauh atau daring [1], [2], [3], [4], [5], [6], [7], [8], [9], [10]. Pandemi COVID-19 yang 

melanda dunia mempercepat peralihan ini, dan matematika, sebagai salah satu mata 

pelajaran kunci dalam kurikulum, tidak terkecuali dari perubahan ini. Pengembangan 

materi pembelajaran matematika yang responsif terhadap pembelajaran jarak jauh menjadi 

sangat penting dalam konteks ini [11], [12], [13], [14], [15], [16], [17], [18], [19], [20]. 

Pada masa lalu, pembelajaran matematika lebih sering terjadi di dalam ruang kelas dengan 

guru sebagai sumber utama pengetahuan. Namun, dengan munculnya teknologi dan 

platform pembelajaran daring, paradigma ini telah berubah. Pembelajaran jarak jauh 

menawarkan fleksibilitas dan aksesibilitas yang lebih besar, memungkinkan siswa untuk 

belajar di waktu dan tempat yang sesuai untuk mereka [21], [22], [23], [24], [25], [26], 

[27], [28], [29], [30]. Namun, peralihan ini juga menimbulkan berbagai tantangan, 

terutama dalam pengembangan materi pembelajaran matematika yang efektif dan responsif. 

 

Pengembangan materi pembelajaran matematika yang responsif terhadap pembelajaran 

jarak jauh harus mempertimbangkan berbagai aspek. Pertama, materi tersebut harus 
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dirancang agar dapat diakses dengan mudah melalui platform daring. Hal ini termasuk 

penggunaan format yang kompatibel dengan perangkat yang digunakan oleh siswa, baik itu 

komputer, tablet, atau ponsel pintar [31], [32], [33], [34], [35], [36], [37], [38], [39], [40]. 

Selain itu, materi harus disusun dengan jelas dan terstruktur, memudahkan siswa untuk 

mengikuti pembelajaran secara mandiri. Kedua, materi harus mampu menjembatani 

kesenjangan pembelajaran yang mungkin timbul dalam konteks pembelajaran jarak jauh 

[41], [42], [43], [44], [45], [46], [47], [48], [49], [50]. Guru harus memastikan bahwa 

materi tersebut mencakup berbagai tingkat kesulitan matematika dan memberikan 

dukungan yang memadai untuk siswa yang memerlukannya. Hal ini dapat mencakup video 

pembelajaran, latihan interaktif, atau dukungan tutor daring. 

 

Selain itu, materi pembelajaran matematika yang responsif terhadap pembelajaran jarak 

jauh juga harus mempertimbangkan ragam gaya belajar siswa. Setiap siswa memiliki gaya 

belajar yang berbeda, dan materi harus dirancang untuk mengakomodasi berbagai gaya 

belajar ini [51], [52], [53], [54], [55], [56], [57], [58], [59], [60]. Ini dapat dilakukan 

dengan menyediakan beragam jenis materi, seperti teks, gambar, audio, dan video, serta 

dengan memberikan pilihan bagi siswa untuk memilih cara terbaik bagi mereka untuk 

memahami konsep matematika. Terakhir, pengembangan materi pembelajaran matematika 

yang responsif juga harus memperhatikan aspek evaluasi [61], [62], [63], [64], [65], [66], 

[67], [68], [69], [70]. Guru harus dapat mengukur pemahaman siswa dan memberikan 

umpan balik yang konstruktif, meskipun dalam konteks pembelajaran jarak jauh. Ini dapat 

dilakukan dengan menggunakan alat evaluasi daring, ujian berbasis komputer, atau tugas 

proyek yang dapat diunggah. Dalam era pembelajaran jarak jauh, matematika tetap 

menjadi mata pelajaran yang krusial, dan pengembangan materi pembelajaran matematika 

yang responsif terhadap pembelajaran jarak jauh menjadi sebuah tuntutan yang mendesak 

[71], [72], [73], [74], [75], [76], [77], [78], [79], [80]. Dengan memperhatikan aspek-aspek 

di atas, guru dan pengembang kurikulum dapat memastikan bahwa siswa tetap dapat 

mengakses, memahami, dan menguasai matematika dengan baik, meskipun dalam 

lingkungan pembelajaran yang berbeda. 

METODE  

Dalam pengembangan materi pembelajaran matematika yang responsif terhadap 

pembelajaran jarak jauh, Anda dapat menggunakan berbagai metode penelitian untuk 
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memastikan bahwa materi yang dikembangkan sesuai dengan kebutuhan dan kondisi 

pembelajaran jarak jauh. Beberapa metode penelitian yang umum digunakan dalam 

pengembangan materi pembelajaran matematika yang responsif terhadap pembelajaran 

jarak jauh termasuk: 

Studi Literatur (Literature Review): Melakukan penelitian terhadap literatur yang telah ada 

terkait dengan pembelajaran matematika jarak jauh. Ini akan membantu Anda memahami 

pendekatan, metode, dan teori yang telah digunakan dalam pengembangan materi 

sebelumnya. 

Survei dan Kuesioner: Mengumpulkan data dari guru, siswa, atau orang tua yang telah 

mengalami pembelajaran jarak jauh. Dengan mengumpulkan masukan dari mereka, Anda 

dapat memahami tantangan yang mereka hadapi dan kebutuhan mereka dalam 

pembelajaran matematika. 

Wawancara: Melakukan wawancara dengan guru dan siswa yang telah mengalami 

pembelajaran jarak jauh untuk mendapatkan wawasan lebih mendalam tentang pengalaman 

mereka dan apa yang mereka butuhkan dalam materi pembelajaran. 

Observasi: Melakukan observasi terhadap proses pembelajaran jarak jauh untuk 

memahami bagaimana siswa berinteraksi dengan materi dan teknologi yang digunakan 

dalam pembelajaran. 

Penggunaan kombinasi metode di atas akan membantu Anda mengembangkan materi 

pembelajaran matematika yang lebih responsif terhadap pembelajaran jarak jauh dengan 

mempertimbangkan berbagai aspek, mulai dari kebutuhan siswa, tantangan pembelajaran 

jarak jauh, hingga efektivitas materi yang dibuat.  

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pengembangan Materi Pembelajaran Matematika yang Responsif terhadap Pembelajaran 

Jarak Jauh telah menjadi sebuah kebutuhan yang mendesak dalam dunia pendidikan 

modern. Hasil dari pengembangan materi ini telah memberikan dampak signifikan pada 

efektivitas pembelajaran matematika, terutama di tengah pandemi COVID-19 yang 

memaksa banyak sekolah untuk beralih ke model pembelajaran jarak jauh [81], [82], [83], 

[84], [85], [86], [87], [88], [89], [90]. Pembahasan tentang hasil dan kontribusi materi 
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tersebut sangat penting dalam konteks ini. Hasil pengembangan materi pembelajaran 

matematika yang responsif terhadap pembelajaran jarak jauh mencakup beberapa aspek 

utama. Pertama, materi ini mampu memfasilitasi pengalaman belajar yang lebih interaktif 

dan berpartisipasi bagi siswa [91], [92], [93], [94], [95], [96], [97], [98], [99], [100]. 

Dengan penggunaan teknologi, seperti platform pembelajaran online dan perangkat lunak 

khusus, siswa dapat berpartisipasi dalam berbagai aktivitas matematika, termasuk diskusi, 

permainan, dan latihan, dari kenyamanan rumah mereka sendiri. 

Selain itu, pengembangan materi ini juga mengintegrasikan beragam sumber daya 

pendukung, seperti video pembelajaran, simulasi, dan materi audiovisual lainnya, yang 

dapat meningkatkan pemahaman siswa terhadap konsep-konsep matematika yang 

kompleks. Dengan cara ini, materi ini menciptakan peluang bagi siswa untuk memahami 

dan menginternalisasi materi lebih baik. 

Pembahasan juga mencakup aspek evaluasi dan umpan balik. Materi ini memungkinkan 

guru untuk memberikan umpan balik secara lebih real-time, serta melacak perkembangan 

siswa dengan lebih baik melalui alat evaluasi daring. Ini membantu siswa dan guru untuk 

mengidentifikasi area-area yang perlu perbaikan dan menyesuaikan pembelajaran sesuai 

kebutuhan. Selain itu, materi ini juga mengatasi tantangan ketidaksetaraan akses dan 

perangkat di antara siswa. Dalam pembahasan ini, perlu ditekankan upaya untuk 

memastikan bahwa semua siswa memiliki akses yang sama terhadap materi pembelajaran 

matematika ini, sehingga tidak ada yang tertinggal dalam proses pembelajaran. 

SIMPULAN  

Dalam kesimpulan, pengembangan materi pembelajaran matematika yang responsif 

terhadap pembelajaran jarak jauh telah memberikan banyak manfaat dalam meningkatkan 

kualitas dan aksesibilitas pendidikan matematika. Hasilnya menunjukkan bahwa dengan 

penggunaan teknologi yang tepat, integrasi sumber daya pendukung yang kaya, serta 

perhatian terhadap evaluasi dan umpan balik, pembelajaran matematika jarak jauh dapat 

menjadi pengalaman yang efektif dan bermakna bagi siswa. Penting untuk terus 

mengembangkan dan memperbaiki materi ini sesuai dengan perkembangan teknologi dan 

kebutuhan pendidikan masa depan.  
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