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Abstrak  

Penggunaan platform pembelajaran online telah menjadi elemen penting dalam pendidikan 

modern. Studi ini mengeksplorasi bagaimana penggunaan platform pembelajaran online dapat 

meningkatkan keterampilan pemecahan masalah matematika. Melalui literatur dan penelitian 

terbaru, kami menyelidiki berbagai aspek yang berkontribusi pada efektivitas penggunaan platform 

ini dalam meningkatkan keterampilan pemecahan masalah matematika siswa. Penelitian ini 

menyoroti keunggulan platform pembelajaran online dalam menyediakan akses yang lebih luas 

terhadap beragam sumber pembelajaran, serta kemampuan untuk mengadaptasi materi sesuai 

tingkat kemampuan individu. Selain itu, platform ini memfasilitasi pembelajaran mandiri dan 

keterlibatan aktif siswa melalui latihan, ujian, dan interaksi daring. Dengan bantuan alat interaktif 

seperti video pembelajaran, kuis, dan diskusi forum, platform online mendorong pengembangan 

keterampilan pemecahan masalah matematika dengan lebih efektif. Penelitian ini juga 

menggambarkan beberapa tantangan yang mungkin timbul, seperti masalah aksesibilitas, 

peningkatan peran guru dalam mendampingi siswa secara online, serta kebutuhan untuk memantau 

dan mengevaluasi kemajuan siswa secara lebih efektif. Kendati demikian, kesimpulan dari studi 

ini menggarisbawahi potensi besar penggunaan platform pembelajaran online dalam meningkatkan 

keterampilan pemecahan masalah matematika siswa, sambil menekankan pentingnya 

pengembangan strategi yang sesuai dan pembimbingan yang terarah. 
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PENDAHULUAN  

Pendidikan merupakan salah satu aspek penting dalam perkembangan masyarakat dan 

individu. Dalam era digital, penggunaan platform pembelajaran online telah menjadi hal 

yang semakin umum dalam mendukung proses belajar mengajar. Salah satu aspek krusial 

dalam pembelajaran adalah kemampuan pemecahan masalah matematika [1], [2], [3], [4], 

[5], [6], [7], [8], [9], [10]. Keterampilan ini tidak hanya berguna dalam kehidupan sehari-

hari, tetapi juga dalam perkembangan intelektual siswa serta persiapan mereka untuk 

berbagai karier di masa depan. Penggunaan platform pembelajaran online telah membawa 

perubahan paradigma dalam metode pembelajaran, terutama dalam konteks mata pelajaran 

matematika. Materi pembelajaran matematika kini dapat diakses dengan mudah oleh siswa 

melalui berbagai platform online [11], [12], [13], [14], [15], [16], [17], [18], [19], [20], 

memungkinkan pembelajaran mandiri yang lebih fleksibel. Namun, untuk mencapai hasil 

yang maksimal dalam penggunaan platform pembelajaran online dalam meningkatkan 
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keterampilan pemecahan masalah matematika, perlu ada pendahuluian yang matang dan 

pemahaman akan tantangan yang mungkin dihadapi. 

Pertama-tama, perlu diakui bahwa tidak semua siswa memiliki akses yang setara terhadap 

teknologi. Ada ketidaksetaraan akses ke internet dan perangkat yang dapat membatasi 

kemampuan beberapa siswa untuk memanfaatkan platform pembelajaran online [21], [22], 

[23], [24], [25], [26], [27], [28], [29], [30]. Oleh karena itu, pendekatan yang inklusif perlu 

diterapkan, dan pemerintah serta lembaga pendidikan harus berupaya untuk menyediakan 

akses yang adil kepada semua siswa. Selain itu, pembelajaran matematika online 

memerlukan kemampuan diri yang tinggi dan motivasi internal [31], [32], [33], [34], [35], 

[36], [37], [38], [39], [40]. Siswa perlu memiliki disiplin diri untuk mengatur jadwal 

pembelajaran, serta kemampuan untuk mengelola gangguan yang mungkin timbul saat 

belajar di lingkungan online. Peningkatan keterampilan pemecahan masalah matematika 

memerlukan latihan yang konsisten dan fokus yang tinggi, sehingga pembelajaran online 

bisa menjadi tantangan bagi mereka yang tidak terbiasa dengan metode ini. 

Di sisi positif, platform pembelajaran online juga menawarkan berbagai keunggulan. 

Mereka menyediakan beragam sumber daya, termasuk video pembelajaran, latihan 

interaktif, dan ujian diagnostik yang dapat membantu siswa memahami konsep matematika 

dengan lebih baik [41], [42], [43], [44], [45], [46], [47], [48], [49], [50]. Selain itu, 

platform ini juga memungkinkan pembelajaran mandiri yang memungkinkan siswa untuk 

belajar sesuai dengan kecepatan mereka sendiri, menjadikannya alat yang ideal untuk 

memperdalam pemahaman tentang pemecahan masalah matematika. Dalam pengenalan ini, 

kami akan mengeksplorasi peran penting platform pembelajaran online dalam 

meningkatkan keterampilan pemecahan masalah matematika [51], [52], [53], [54], [55], 

[56], [57], [58], [59], [60]. Kami akan membahas strategi dan tantangan yang terkait 

dengan penggunaan platform ini dan memberikan panduan praktis bagi pendidik dan siswa 

untuk memaksimalkan manfaatnya. Dengan demikian, diharapkan bahwa dengan 

pendekatan yang tepat, pembelajaran matematika online dapat membantu mengembangkan 

generasi yang lebih kompeten dalam pemecahan masalah matematika, yang akan 

membawa manfaat jangka panjang bagi perkembangan masyarakat dan dunia kerja [61], 

[62], [63], [64], [65], [66], [67], [68], [69], [70].  
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METODE  

Penelitian mengenai penggunaan platform pembelajaran online dalam meningkatkan 

keterampilan pemecahan masalah matematika dapat menggunakan berbagai metode 

penelitian, tergantung pada tujuan, ruang lingkup, dan sumber daya yang tersedia. 

Beberapa metode penelitian yang dapat digunakan dalam studi semacam ini meliputi: 

Metode Eksperimen: Metode ini melibatkan pembagian peserta didik menjadi dua 

kelompok, satu yang menggunakan platform pembelajaran online dan satu yang tidak. 

Kemudian, perbandingan dilakukan untuk melihat apakah ada peningkatan yang signifikan 

dalam keterampilan pemecahan masalah matematika di antara kelompok yang 

menggunakan platform online. 

Studi Kasus: Studi kasus melibatkan analisis mendalam terhadap satu atau beberapa 

peserta didik atau kelompok yang menggunakan platform pembelajaran online. Ini dapat 

memberikan wawasan yang mendalam tentang pengaruh platform tersebut terhadap 

perkembangan keterampilan pemecahan masalah matematika. 

Studi Observasi: Penelitian ini dapat melibatkan pengamatan langsung terhadap peserta 

didik yang menggunakan platform pembelajaran online. Peneliti dapat mengamati 

bagaimana peserta didik berinteraksi dengan platform, bagaimana mereka memecahkan 

masalah matematika, dan apakah platform tersebut mendukung pengembangan 

keterampilan mereka. 

Kuesioner dan Wawancara: Penggunaan kuesioner dan wawancara dapat membantu dalam 

pengumpulan data mengenai persepsi peserta didik terhadap penggunaan platform 

pembelajaran online dalam meningkatkan keterampilan pemecahan masalah matematika. 

Ini juga dapat memberikan wawasan tentang tantangan dan keberhasilan yang mereka 

alami. 

Pemilihan metode penelitian akan tergantung pada pertanyaan penelitian, populasi peserta 

didik, akses ke teknologi, dan sumber daya yang tersedia. Kombinasi dari beberapa metode 

di atas juga bisa digunakan untuk memberikan wawasan yang lebih lengkap mengenai 

pengaruh platform pembelajaran online terhadap keterampilan pemecahan masalah 

matematika.  



  Duniailmu.org 

  Volume 3 (4), 2023 

4 Duniailmu.org 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Penggunaan platform pembelajaran online telah menjadi bagian integral dalam dunia 

pendidikan, terutama dalam upaya meningkatkan keterampilan pemecahan masalah 

matematika. Hasil dan pembahasan dari penggunaan platform tersebut sangat penting 

untuk dievaluasi guna memahami dampaknya terhadap kemampuan siswa dalam 

memecahkan masalah matematika [71], [72], [73], [74], [75], [76], [77], [78], [79], [80]. 

Hasil dari penggunaan platform pembelajaran online dalam meningkatkan keterampilan 

pemecahan masalah matematika telah menunjukkan sejumlah temuan yang menarik. 

Pertama, platform tersebut memungkinkan siswa untuk belajar secara mandiri, dengan 

akses terhadap berbagai sumber belajar yang beragam, seperti video pembelajaran, latihan 

soal, dan bahan bacaan [81], [82], [83], [84], [85], [86], [87], [88], [89], [90]. Hal ini 

memungkinkan siswa untuk mengembangkan keterampilan pemecahan masalah 

matematika mereka secara lebih fleksibel, sesuai dengan tingkat kesiapan mereka. 

Selain itu, platform pembelajaran online juga memungkinkan adanya pengukuran yang 

lebih akurat terhadap kemajuan siswa. Dengan adanya catatan aktivitas dan evaluasi yang 

tercatat dalam platform, guru dapat dengan mudah melacak perkembangan masing-masing 

siswa. Hal ini memungkinkan guru untuk memberikan bimbingan yang lebih personal dan 

tepat sasaran kepada siswa yang mengalami kesulitan dalam pemecahan masalah 

matematika. Pembahasan tentang penggunaan platform pembelajaran online juga perlu 

mencakup beberapa aspek yang penting [91], [92], [93], [94], [95], [96], [97], [98], [99], 

[100]. Pertama, perlu mempertimbangkan aksesibilitas dan ketersediaan perangkat serta 

koneksi internet. Tidak semua siswa memiliki akses yang sama terhadap teknologi, dan ini 

dapat menjadi hambatan dalam efektivitas penggunaan platform ini. Oleh karena itu, 

penting untuk memastikan bahwa upaya telah dilakukan untuk menyediakan akses yang 

setara kepada semua siswa. Selain itu, perlu diperhatikan juga bagaimana platform ini 

dapat diintegrasikan dalam kurikulum secara efektif. Guru perlu memiliki pemahaman 

yang baik tentang cara mengintegrasikan platform ini ke dalam pengajaran sehari-hari 

sehingga tujuan pembelajaran matematika yang sebenarnya tetap tercapai. 

SIMPULAN  

Penggunaan platform pembelajaran online dapat menjadi alat yang sangat efektif dalam 

meningkatkan keterampilan pemecahan masalah matematika siswa. Namun, untuk 
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mencapai hasil yang maksimal, perlu memperhatikan berbagai faktor seperti aksesibilitas, 

integrasi dalam kurikulum, dan pemahaman guru. Dengan demikian, penggunaan platform 

pembelajaran online dapat menjadi salah satu solusi yang bermanfaat dalam meningkatkan 

kualitas pendidikan matematika di era digital ini.  
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