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Abstrak  

Perangkat lunak pembelajaran matematika dalam lingkungan online telah menjadi bagian integral 

dalam pendidikan modern. Evaluasi pemanfaatan perangkat lunak ini adalah suatu aspek penting 

untuk memastikan efektivitasnya dalam meningkatkan pemahaman matematika siswa. Dalam 

evaluasi ini, fokus diberikan pada penggunaan perangkat lunak pembelajaran matematika dalam 

konteks daring, dengan beberapa poin kunci yang harus diperhatikan: (1) Efektivitas Pembelajaran: 

Evaluasi harus memeriksa apakah perangkat lunak tersebut efektif dalam meningkatkan 

pemahaman matematika siswa. Ini dapat diukur melalui peningkatan skor, peningkatan partisipasi 

siswa, atau perbaikan lainnya dalam hasil pembelajaran. (2) Kemudahan Penggunaan: Penting 

untuk mengevaluasi sejauh mana perangkat lunak ini mudah digunakan oleh guru dan siswa. 

Antarmuka yang ramah pengguna dan panduan yang baik dapat meningkatkan pemanfaatan 

perangkat lunak. (3) Kemungkinan Dampak Positif: Evaluasi harus mencari tahu apakah perangkat 

lunak ini dapat meningkatkan motivasi belajar siswa, meningkatkan pemahaman konsep 

matematika, dan memfasilitasi pembelajaran kolaboratif. Evaluasi pemanfaatan perangkat lunak 

pembelajaran matematika dalam lingkungan online adalah langkah kunci untuk memastikan 

bahwa teknologi ini memberikan manfaat maksimal dalam pendidikan matematika. Dengan 

pemahaman yang mendalam tentang dampaknya, guru dan lembaga pendidikan dapat membuat 

keputusan yang lebih baik dalam memilih dan mengintegrasikan perangkat lunak pembelajaran 

matematika dalam kurikulum mereka.  
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PENDAHULUAN  

Pendahuluan dalam evaluasi pemanfaatan perangkat lunak pembelajaran matematika 

dalam lingkungan online adalah langkah awal yang penting dalam mengkaji sejauh mana 

teknologi dapat memberikan kontribusi yang bermanfaat dalam meningkatkan 

pembelajaran matematika [1], [2], [3], [4], [5], [6], [7], [8], [9], [10]. Dalam era digital saat 

ini, perangkat lunak pembelajaran telah menjadi bagian integral dari pendidikan, 

khususnya dalam mata pelajaran yang sering dianggap sulit seperti matematika. 

Penyelidikan ini bertujuan untuk membahas berbagai aspek yang terkait dengan 

penggunaan perangkat lunak pembelajaran matematika dalam lingkungan online, serta 

untuk mengidentifikasi manfaat dan tantangan yang terlibat [11], [12], [13], [14], [15], [16], 

[17], [18], [19], [20]. Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi telah 

memungkinkan para pendidik untuk memanfaatkan berbagai perangkat lunak pembelajaran 

matematika yang dirancang khusus untuk memberikan pengalaman belajar yang lebih 
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interaktif dan menarik. Dalam lingkungan online, siswa dapat mengakses materi pelajaran, 

latihan, dan bahan tambahan dengan mudah, kapan saja, dan dari mana saja [21], [22], [23], 

[24], [25], [26], [27], [28], [29], [30]. Ini memberi mereka fleksibilitas dalam belajar, yang 

dapat menjadi keuntungan besar, terutama dalam konteks pembelajaran matematika yang 

seringkali memerlukan praktik yang konsisten. 

Namun, penting untuk mengingat bahwa penggunaan perangkat lunak pembelajaran 

matematika dalam lingkungan online juga menghadapi beberapa tantangan. Salah satunya 

adalah pentingnya memastikan bahwa siswa tetap terlibat dan terfokus selama 

pembelajaran online, mengingat potensi distraksi yang ditawarkan oleh teknologi [31], [32], 

[33], [34], [35], [36], [37], [38], [39], [40]. Evaluasi juga harus mempertimbangkan 

ketersediaan akses internet, perangkat keras, dan perangkat lunak yang diperlukan. Dalam 

banyak kasus, tidak semua siswa memiliki akses yang sama ke sumber daya ini, sehingga 

evaluasi perangkat lunak pembelajaran matematika harus memperhitungkan kesenjangan 

dalam aksesibilitas [41], [42], [43], [44], [45], [46], [47], [48], [49], [50]. Selain itu, 

evaluasi pemanfaatan perangkat lunak pembelajaran matematika dalam lingkungan online 

juga harus memperhatikan hasil pembelajaran. Dalam hal ini, parameter penilaian dan 

indikator keberhasilan perlu ditentukan dengan jelas. Apakah perangkat lunak tersebut 

berhasil dalam meningkatkan pemahaman matematika siswa? Apakah itu meningkatkan 

tingkat motivasi dan partisipasi siswa? Apakah siswa mengalami peningkatan dalam 

kemampuan pemecahan masalah mereka? Semua pertanyaan ini harus dijawab dalam 

evaluasi ini. 

Terakhir, evaluasi juga harus mempertimbangkan pandangan para pendidik dan siswa. 

Feedback dari mereka tentang pengalaman penggunaan perangkat lunak pembelajaran 

matematika dalam lingkungan online sangat berharga. Ini dapat membantu dalam 

perbaikan yang berkelanjutan dan penyesuaian agar perangkat lunak tersebut lebih efektif 

dalam mendukung proses pembelajaran matematika [51], [52], [53], [54], [55], [56], [57], 

[58], [59], [60]. Dalam rangka meningkatkan pemahaman kita tentang manfaat dan 

tantangan pemanfaatan perangkat lunak pembelajaran matematika dalam lingkungan 

online, evaluasi menjadi alat penting [61], [62], [63], [64], [65], [66], [67], [68], [69], [70]. 

Dengan melihat berbagai aspek yang telah disebutkan di atas, evaluasi dapat membantu 

memastikan bahwa perangkat lunak pembelajaran matematika yang digunakan dalam 



  Duniailmu.org 

  Volume 3 (4), 2023 

3 Duniailmu.org 

lingkungan online benar-benar membantu siswa dalam meraih keberhasilan akademik dan 

mengatasi tantangan dalam pembelajaran matematika.  

METODE  

Evaluasi pemanfaatan perangkat lunak pembelajaran matematika dalam lingkungan online 

memerlukan berbagai metode penelitian untuk mengumpulkan data, menganalisis hasil, 

dan membuat kesimpulan. Berikut beberapa metode penelitian yang dapat digunakan 

dalam evaluasi tersebut: 

Survei: Survei online dapat digunakan untuk mengumpulkan pendapat dari pengguna 

perangkat lunak pembelajaran matematika, seperti siswa, guru, atau orang tua. Survei ini 

dapat mencakup pertanyaan tentang kegunaan, kepuasan, dan tantangan yang dihadapi 

dalam pemanfaatan perangkat lunak. 

Wawancara: Melakukan wawancara dengan pengguna perangkat lunak, guru, atau 

administrator sistem online dapat memberikan wawasan yang lebih mendalam tentang 

pengalaman mereka dalam menggunakan perangkat lunak pembelajaran matematika. 

Observasi: Melakukan observasi langsung terhadap interaksi pengguna dengan perangkat 

lunak online dapat membantu mengidentifikasi masalah atau hambatan yang mungkin 

tidak terungkap melalui survei atau wawancara. 

Analisis Data Pengguna: Mengumpulkan data pengguna seperti log aktivitas, waktu yang 

dihabiskan, dan hasil belajar dari perangkat lunak pembelajaran matematika dapat 

memberikan pemahaman yang kuat tentang bagaimana perangkat lunak tersebut digunakan 

dan seberapa efektifnya. 

Penting untuk memilih metode penelitian yang sesuai dengan tujuan evaluasi Anda dan 

sumber daya yang tersedia. Kombinasi beberapa metode di atas seringkali memberikan 

pemahaman yang lebih komprehensif tentang pemanfaatan perangkat lunak pembelajaran 

matematika dalam lingkungan online.  

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Evaluasi pemanfaatan perangkat lunak pembelajaran matematika dalam lingkungan online 

merupakan langkah penting dalam meningkatkan efektivitas pembelajaran matematika di 
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era digital. Hasil dari evaluasi ini akan memberikan wawasan yang berharga tentang sejauh 

mana perangkat lunak tersebut bermanfaat bagi siswa dan pengajar. Pembahasan hasil 

evaluasi juga akan membantu dalam mengidentifikasi kelemahan dan potensi perbaikan 

untuk meningkatkan kualitas pembelajaran matematika online [71], [72], [73], [74], [75], 

[76], [77], [78], [79], [80]. Salah satu hasil yang dapat diidentifikasi dari evaluasi adalah 

tingkat partisipasi siswa dalam penggunaan perangkat lunak pembelajaran matematika. Ini 

mencakup seberapa sering siswa menggunakan perangkat lunak, seberapa lama mereka 

mengaksesnya, dan sejauh mana perangkat lunak tersebut membantu mereka memahami 

konsep matematika. Hasil ini dapat memberikan gambaran tentang tingkat keterlibatan 

siswa dalam pembelajaran online. 

Selain itu, evaluasi juga akan mengungkapkan hasil prestasi siswa, seperti peningkatan 

skor ujian atau tugas matematika. Hasil ini akan memungkinkan kita untuk menilai apakah 

perangkat lunak pembelajaran matematika berhasil meningkatkan pemahaman dan 

keterampilan matematika siswa [81], [82], [83], [84], [85], [86], [87], [88], [89], [90]. 

Dengan demikian, kita dapat menilai apakah perangkat lunak ini efektif dalam mencapai 

tujuan pembelajaran matematika. Pembahasan hasil evaluasi harus melibatkan pengajaran 

dan penggunaan perangkat lunak. Pengajar dapat memberikan umpan balik tentang 

pengalaman mereka dalam menggunakan perangkat lunak, serta masukan tentang 

perbaikan yang mungkin diperlukan. Pembahasan ini dapat membantu dalam 

mengidentifikasi tantangan dan peluang dalam penggunaan perangkat lunak tersebut dalam 

pembelajaran matematika [91], [92], [93], [94], [95], [96], [97], [98], [99], [100]. Selain 

itu, hasil evaluasi dapat memberikan informasi tentang kendala teknis yang mungkin 

dihadapi oleh siswa dan pengajar dalam penggunaan perangkat lunak. Hal ini dapat 

membantu dalam meningkatkan dukungan teknis yang diperlukan agar penggunaan 

perangkat lunak berjalan lancar. 

SIMPULAN  

Secara keseluruhan, hasil dan pembahasan dalam evaluasi pemanfaatan perangkat lunak 

pembelajaran matematika dalam lingkungan online sangat penting dalam mengoptimalkan 

pengalaman pembelajaran matematika. Dengan pemahaman yang mendalam tentang 

sejauh mana perangkat lunak ini efektif dan potensi perbaikan yang diperlukan, kita dapat 

meningkatkan kualitas pendidikan matematika dalam era digital ini.  
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