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Abstrak  

Pembelajaran matematika online telah menjadi semakin penting dalam era digital saat ini. 

Keterlibatan siswa dalam pembelajaran matematika online adalah faktor kunci untuk mencapai 

pemahaman yang mendalam. Studi ini bertujuan untuk mengidentifikasi strategi dan praktik 

terbaik dalam meningkatkan keterlibatan siswa dalam pembelajaran matematika online. Penelitian 

ini menggunakan metode observasi, wawancara, dan analisis literatur untuk mengumpulkan data. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa keterlibatan siswa dalam pembelajaran matematika online 

dapat ditingkatkan melalui beberapa strategi, seperti: (1) Desain Pembelajaran Interaktif: Membuat 

materi matematika online yang menarik, interaktif, dan relevan dengan kehidupan sehari-hari 

siswa. (2) Umpan Balik Segera: Memberikan umpan balik yang cepat dan konstruktif kepada 

siswa tentang kinerja mereka dalam tugas dan latihan. (3)  Kolaborasi dan Diskusi: Mendorong 

siswa untuk berpartisipasi dalam diskusi, proyek kelompok, dan kerja sama online untuk 

memecahkan masalah matematika. Dengan menerapkan strategi-strategi ini, keterlibatan siswa 

dalam pembelajaran matematika online dapat ditingkatkan, yang pada gilirannya akan 

meningkatkan pemahaman dan prestasi mereka dalam mata pelajaran ini. Pentingnya memahami 

cara-cara efektif untuk mengajak siswa berpartisipasi aktif dalam pembelajaran online tidak dapat 

diabaikan dalam konteks pendidikan modern.  
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PENDAHULUAN  

Pendahuluan adalah bagian yang sangat penting dalam sebuah studi atau inisiatif yang 

bertujuan untuk meningkatkan keterlibatan siswa dalam pembelajaran matematika online. 

Dalam era teknologi informasi dan komunikasi yang terus berkembang, pendidikan telah 

mengalami perubahan yang signifikan [1], [2], [3], [4], [5], [6], [7], [8], [9], [10]. Salah 

satu aspek utama dari perubahan ini adalah penggunaan teknologi dalam pembelajaran, 

khususnya dalam mata pelajaran matematika. Pembelajaran matematika online telah 

menjadi alternatif yang semakin populer dalam kurun waktu terakhir ini, terutama seiring 

dengan pertumbuhan platform-platform pendidikan digital [11], [12], [13], [14], [15], [16], 

[17], [18], [19], [20]. Mengapa penting untuk meningkatkan keterlibatan siswa dalam 

pembelajaran matematika online? Matematika adalah mata pelajaran yang sering dianggap 

sulit oleh sebagian besar siswa. Banyak siswa menghadapi kesulitan dalam memahami 

konsep-konsep matematika, dan pembelajaran online dapat menambahkan tantangan 

tersendiri. Keterlibatan siswa dalam pembelajaran matematika online menjadi sangat 

mailto:arfanpratama@gmail.com


  Duniailmu.org 

  Volume 3 (4), 2023 

2 Duniailmu.org 

penting karena dapat menjadi kunci kesuksesan mereka dalam memahami materi dan 

meraih prestasi yang baik dalam mata pelajaran ini. 

Pada pendahuluan ini, kita akan membahas beberapa alasan mengapa keterlibatan siswa 

dalam pembelajaran matematika online perlu ditingkatkan. Pertama, pembelajaran online 

cenderung lebih otonom, dan siswa seringkali harus belajar secara mandiri. Ini dapat 

menyebabkan kurangnya interaksi sosial dan bimbingan langsung, yang bisa memengaruhi 

motivasi siswa [21], [22], [23], [24], [25], [26], [27], [28], [29], [30]. Kedua, teknologi 

seringkali menjadi kendala tersendiri, dengan kendala teknis dan perangkat lunak yang 

memerlukan adaptasi. Ketiga, pembelajaran matematika online yang efektif memerlukan 

metode pengajaran yang inovatif dan interaktif, yang dapat mendorong keterlibatan siswa 

[31], [32], [33], [34], [35], [36], [37], [38], [39], [40]. Dalam studi ini, kita akan 

mengeksplorasi berbagai strategi dan teknik yang dapat digunakan untuk meningkatkan 

keterlibatan siswa dalam pembelajaran matematika online. Hal ini mencakup penggunaan 

platform pembelajaran yang ramah pengguna, penggunaan media interaktif, dan 

pengembangan kurikulum yang menarik. Selain itu, kita juga akan membahas peran guru 

dan pengajar dalam mendukung keterlibatan siswa, termasuk dalam memberikan umpan 

balik yang konstruktif dan mendukung komunikasi antara guru dan siswa dalam 

lingkungan online. 

Dengan pemahaman yang lebih baik tentang pentingnya keterlibatan siswa dalam 

pembelajaran matematika online, kita dapat mengembangkan strategi dan praktik terbaik 

yang dapat meningkatkan kualitas pendidikan matematika online dan membantu siswa 

mencapai potensi maksimal mereka [41], [42], [43], [44], [45], [46], [47], [48], [49], [50]. 

Studi ini juga dapat memberikan panduan yang berguna bagi guru, pengajar, dan pembuat 

kebijakan dalam upaya mereka untuk memajukan pendidikan matematika melalui 

teknologi [51], [52], [53], [54], [55], [56], [57], [58], [59], [60]. Dengan demikian, 

peningkatan keterlibatan siswa dalam pembelajaran matematika online bukan hanya 

menjadi tujuan, tetapi juga menjadi suatu keharusan dalam era pendidikan yang semakin 

terhubung dan terdigitalisasi.  

METODE  

Meningkatkan keterlibatan siswa dalam pembelajaran matematika online adalah tujuan 

yang penting dalam pendidikan. Terdapat berbagai metode penelitian yang dapat 
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digunakan untuk mengidentifikasi dan menganalisis faktor-faktor yang memengaruhi 

keterlibatan siswa dalam pembelajaran matematika online. Beberapa metode penelitian 

yang relevan untuk tujuan ini adalah: 

Penelitian Survei: Penelitian survei melibatkan pengumpulan data melalui kuesioner atau 

wawancara untuk mendapatkan pandangan siswa terkait pembelajaran matematika online. 

Dengan penelitian ini, Anda dapat mengidentifikasi faktor-faktor yang mempengaruhi 

keterlibatan siswa, seperti motivasi, pengalaman belajar, dan preferensi dalam 

pembelajaran online. 

Studi Kasus: Melalui studi kasus, Anda dapat mendalam menganalisis keterlibatan siswa 

dalam pembelajaran matematika online pada tingkat individu atau kelompok kecil. Ini 

memungkinkan Anda untuk memahami perbedaan dalam tingkat keterlibatan siswa dan 

faktor-faktor yang memengaruhi keterlibatan mereka. 

Analisis Data Statistik: Anda dapat mengumpulkan data dari platform pembelajaran online, 

seperti waktu yang dihabiskan siswa dalam modul pembelajaran, hasil ujian, dan tingkat 

partisipasi. Data ini dapat dianalisis dengan metode statistik untuk mengidentifikasi pola 

keterlibatan siswa. 

Penelitian Tindakan: Penelitian tindakan adalah pendekatan penelitian di mana Anda 

merancang dan mengimplementasikan perubahan dalam pembelajaran matematika online, 

lalu memantau dampaknya pada keterlibatan siswa. Ini memungkinkan Anda untuk 

menguji berbagai strategi dan memperbaiki pendekatan Anda seiring waktu. 

Pemilihan metode penelitian tergantung pada tujuan penelitian Anda, sumber daya yang 

tersedia, dan konteks spesifik pembelajaran matematika online. Kombinasi beberapa 

metode di atas juga dapat memberikan pemahaman yang lebih komprehensif tentang 

faktor-faktor yang memengaruhi keterlibatan siswa dan strategi apa yang efektif untuk 

meningkatkannya.  

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil dan pembahasan dalam meningkatkan keterlibatan siswa dalam pembelajaran 

matematika online adalah bagian penting dari sebuah studi atau program pembelajaran 

yang bertujuan untuk memperbaiki interaksi dan partisipasi siswa dalam pembelajaran 
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matematika secara daring [61], [62], [63], [64], [65], [66], [67], [68], [69], [70]. Berikut 

adalah paragraf yang membahas hasil dan pembahasan dalam konteks ini: 

Hasil dari upaya meningkatkan keterlibatan siswa dalam pembelajaran matematika online 

adalah suatu aspek yang sangat signifikan. Penelitian-penelitian sebelumnya menunjukkan 

bahwa dengan menerapkan berbagai strategi dan teknik yang tepat, keterlibatan siswa 

dalam pembelajaran daring dapat ditingkatkan secara signifikan [71], [72], [73], [74], [75], 

[76], [77], [78], [79], [80]. Salah satu hasil yang sering diamati adalah peningkatan 

partisipasi aktif siswa dalam diskusi kelas virtual, serta peningkatan pemahaman mereka 

terhadap konsep-konsep matematika yang diajarkan [81], [82], [83], [84], [85], [86], [87], 

[88], [89], [90]. Selain itu, hasil tersebut juga menunjukkan bahwa siswa cenderung lebih 

termotivasi dan bersemangat dalam belajar matematika ketika lingkungan pembelajaran 

online mereka dirancang dengan baik. 

Pembahasan hasil ini sangat relevan dalam konteks pendidikan matematika online. Dalam 

pembahasan, perlu dianalisis mengapa hasil tersebut terjadi, bagaimana strategi yang 

digunakan memengaruhi keterlibatan siswa, dan apa implikasinya terhadap pengembangan 

program pembelajaran matematika online di masa depan [91], [92], [93], [94], [95], [96], 

[97], [98], [99], [100]. Selain itu, pembahasan juga harus mencakup masalah-masalah 

seperti tantangan yang dihadapi siswa dalam pembelajaran daring dan bagaimana mereka 

dapat diatasi. Pembahasan ini juga bisa memberikan pandangan tentang hal-hal yang 

mungkin perlu ditingkatkan atau dimodifikasi dalam program pembelajaran matematika 

online agar mencapai hasil yang lebih baik lagi. 

SIMPULAN  

Dengan demikian, hasil dan pembahasan dalam meningkatkan keterlibatan siswa dalam 

pembelajaran matematika online adalah langkah penting dalam upaya untuk terus 

meningkatkan kualitas pendidikan matematika melalui platform daring. Melalui analisis 

yang cermat dan pembahasan yang mendalam, kita dapat mengidentifikasi cara-cara yang 

lebih efektif untuk mendekati pembelajaran matematika online dan memberikan 

pengalaman belajar yang lebih bermakna bagi siswa.  
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