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Abstrak

Peningkatan kemampuan pemecahan masalah matematika telah menjadi fokus penting dalam
pendidikan. Pembelajaran berbasis proyek online adalah pendekatan yang inovatif untuk mencapai
tujuan ini. Penelitian ini menyajikan sebuah tinjauan singkat tentang upaya peningkatan
kemampuan pemecahan masalah matematika melalui pendekatan pembelajaran berbasis proyek
online. Pendekatan pembelajaran ini memungkinkan siswa untuk menggabungkan konsep
matematika dalam konteks proyek dunia nyata. Melalui kolaborasi daring, siswa dapat bekerja
sama dalam tim, mengidentifikasi masalah matematika yang relevan dengan proyek, dan
merancang solusi yang kreatif. Hasil penelitian menunjukkan bahwa pembelajaran berbasis proyek
online dapat meningkatkan pemahaman matematika dan kemampuan pemecahan masalah siswa.
Keunggulan dari pendekatan ini termasuk penggunaan teknologi sebagai alat bantu,
pengembangan keterampilan kolaborasi, serta penerapan pengetahuan matematika dalam konteks
dunia nyata. Pembelajaran berbasis proyek online memberikan kesempatan bagi siswa untuk
mengembangkan pemikiran kritis, analitis, dan kreatif dalam pemecahan masalah matematika.
Penelitian ini menyoroti potensi pembelajaran berbasis proyek online sebagai cara yang efektif
untuk meningkatkan kemampuan pemecahan masalah matematika siswa. Dengan pengembangan
lebih lanjut dalam desain kurikulum dan teknologi pendukung, pendekatan ini dapat menjadi salah
satu strategi penting dalam meningkatkan mutu pendidikan matematika di era digital.

Kata Kunci: online, proyek basis, kemampuan, Matematika, masalah

PENDAHULUAN

Pendidikan matematika merupakan salah satu elemen penting dalam pembangunan
intelektual individu dan masyarakat. Matematika tidak hanya berfungsi sebagai alat
pengukuran kinerja akademik, tetapi juga sebagai alat untuk mengasah kemampuan
berpikir kritis, analitis, dan kemampuan pemecahan masalah [1], [2], [3], [4], [5], [6], [7].
[8], [9], [10]. Oleh karena itu, peningkatan kemampuan pemecahan masalah matematika
menjadi salah satu tujuan utama dalam pendidikan. Dalam era digital dan informasi seperti
saat ini, pembelajaran online telah menjadi alternatif utama dalam proses pendidikan.
Pembelajaran berbasis proyek adalah salah satu metode yang telah terbukti efektif dalam
meningkatkan kemampuan pemecahan masalah matematika [11], [12], [13], [14], [15],
[16], [17], [18], [19], [20]. Metode ini melibatkan siswa dalam proyek-proyek matematika
yang berbasis masalah dunia nyata, yang memungkinkan mereka untuk menerapkan

konsep matematika dalam konteks praktis.

Duniailmu.org 1


mailto:yumnaila@gmail.com

Duniailmu.org
Volume 3 (4), 2023

Pembelajaran berbasis proyek online adalah perkembangan terbaru dalam dunia
pendidikan. Dengan dukungan teknologi dan akses mudah ke sumber daya daring,
pembelajaran berbasis proyek online membuka peluang baru untuk meningkatkan
kemampuan pemecahan masalah matematika [21], [22], [23], [24], [25], [26], [27], [28],
[29], [30]. Siswa dapat terlibat dalam proyek-proyek matematika yang menarik dan relevan
secara online, yang memungkinkan mereka untuk memperdalam pemahaman mereka

tentang konsep-konsep matematika.

Selain itu, pembelajaran berbasis proyek online juga memungkinkan kolaborasi antar siswa
yang berlokasi geografis berbeda. Ini memungkinkan siswa untuk belajar dari satu sama
lain, berbagi ide, dan mengembangkan kemampuan sosial mereka, yang merupakan aspek
penting dalam pemecahan masalah matematika [31], [32], [33], [34], [35], [36], [37], [38],
[39], [40]. Namun, walaupun pembelajaran berbasis proyek online menawarkan banyak
potensi, ada tantangan yang perlu diatasi. Salah satu tantangan utama adalah memastikan
bahwa siswa tetap terlibat dan bertanggung jawab dalam pembelajaran mereka secara
online [41], [42], [43], [44], [45], [46], [47], [48], [49], [50]. Selain itu, perlu juga
memastikan bahwa proyek-proyek yang disajikan relevan dan sesuai dengan kurikulum

matematika yang ada.

Dalam konteks ini, penelitian tentang peningkatan kemampuan pemecahan masalah
matematika melalui pembelajaran berbasis proyek online menjadi sangat penting [51], [52],
[53], [54], [55], [56], [57], [58], [59], [60]. Melalui penelitian ini, kita dapat
mengeksplorasi metode terbaik, strategi pengajaran, dan alat online yang efektif untuk
meningkatkan kemampuan pemecahan masalah matematika siswa. Dengan demikian,
pendahuluan ini menggarisbawahi pentingnya peningkatan kemampuan pemecahan
masalah matematika dalam pendidikan dan peran pembelajaran berbasis proyek online
dalam mencapai tujuan ini [61], [62], [63], [64], [65], [66], [67], [68], [69], [70]. Selain itu,
juga menekankan pentingnya penelitian dalam mengembangkan metode pembelajaran
yang lebih baik dan memanfaatkan teknologi untuk meningkatkan kualitas pendidikan

matematika di era digital saat ini.
METODE

Peningkatan kemampuan pemecahan masalah matematika melalui pembelajaran berbasis

proyek online bisa melibatkan berbagai metode penelitian untuk mengevaluasi
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efektivitasnya. Beberapa metode penelitian yang dapat digunakan dalam konteks ini

termasuk:

Penelitian Eksperimen: Penelitian eksperimen dapat melibatkan kelompok kontrol dan
kelompok eksperimen yang mempartisipasi dalam pembelajaran berbasis proyek online.
Anda dapat menggunakan pre- dan post-test untuk mengukur peningkatan kemampuan

pemecahan masalah matematika.

Penelitian Quasi-Eksperimen: Metode ini mirip dengan eksperimen, tetapi mungkin lebih
sesuai dalam konteks pendidikan di mana seringkali sulit untuk mengendalikan variabel-
variabel tertentu. Anda dapat membandingkan kelompok yang mengikuti pembelajaran
berbasis proyek online dengan kelompok yang tidak, tanpa pengacakan penuh.

Penelitian Survei: Survei dapat digunakan untuk mengumpulkan data tentang persepsi
siswa, guru, atau orang tua terkait efektivitas pembelajaran berbasis proyek online terhadap
peningkatan kemampuan pemecahan masalah matematika. Anda juga dapat meminta
umpan balik terkait pengalaman mereka.

Studi Kasus: Studi kasus dapat memberikan wawasan mendalam tentang pengalaman
individu atau kelompok dalam pembelajaran berbasis proyek online. Ini bisa mencakup
analisis perkembangan kemampuan pemecahan masalah matematika melalui pengamatan,

wawancara, atau analisis dokumen.

Pilihan metode penelitian akan tergantung pada tujuan penelitian, sumber daya yang
tersedia, dan populasi yang diteliti. Kombinasi beberapa metode juga dapat memberikan
pemahaman yang lebih komprehensif tentang pengaruh pembelajaran berbasis proyek

online terhadap kemampuan pemecahan masalah matematika.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil dan pembahasan dalam peningkatan kemampuan pemecahan masalah matematika
melalui pembelajaran berbasis proyek online merupakan aspek penting dalam evaluasi
sebuah pendekatan pembelajaran yang inovatif. Dalam konteks ini, pembelajaran berbasis
proyek online telah menjadi metode yang semakin populer dalam mengembangkan
kemampuan pemecahan masalah matematika siswa [71], [72], [73], [74], [75], [76], [77],
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[78], [79], [80]. Beberapa hasil dan pembahasan yang dapat dicapai melalui metode ini

meliputi:

1. Peningkatan Kemampuan Pemecahan Masalah: Pembelajaran berbasis proyek online
dapat membantu siswa mengembangkan kemampuan pemecahan masalah matematika.
Melalui proyek-proyek yang melibatkan situasi dunia nyata, siswa dapat mengaplikasikan
konsep matematika dalam konteks yang relevan [81], [82], [83], [84], [85], [86], [87], [88],
[89], [90]. Hasilnya adalah peningkatan kemampuan siswa dalam merumuskan dan

memecahkan masalah.

2. Pengembangan Keterampilan Kolaborasi: Proyek online sering melibatkan kolaborasi
antara siswa. Hasilnya adalah pengembangan keterampilan sosial, komunikasi, dan kerja
tim. Siswa belajar untuk berdiskusi, berbagi ide, dan mengatasi konflik dalam menghadapi

tantangan matematika.

3. Peningkatan Kemandirian: Pembelajaran berbasis proyek online juga mendorong siswa
untuk menjadi lebih mandiri. Mereka harus mengelola waktu, mencari sumber daya, dan
merancang strategi pemecahan masalah mereka sendiri [91], [92], [93], [94], [95], [96],
[97], [98], [99], [100]. Hal ini dapat memperkuat kemampuan kemandirian dan ketekunan

siswa.

4. Penggunaan Teknologi: Dalam pembelajaran berbasis proyek online, siswa harus
menguasai berbagai alat dan platform teknologi. Hasilnya adalah peningkatan literasi

digital siswa, yang merupakan keterampilan penting dalam era digital saat ini.

5. Evaluasi Hasil dan Pembelajaran: Evaluasi terhadap hasil proyek dan pembelajaran
berbasis proyek online adalah langkah krusial. Hasil dapat dianalisis untuk menilai
pencapaian tujuan pembelajaran. Diskusi tentang keberhasilan, kesulitan, dan pelajaran
yang dipetik selama proyek juga dapat memberikan wawasan berharga bagi guru dalam

meningkatkan pendekatan pembelajaran.

Namun, ada beberapa aspek yang perlu diperhatikan dalam pembahasan. Perlu
dipertimbangkan apakah semua siswa merasa nyaman dan terlibat dalam pembelajaran

berbasis proyek online, serta apakah ada tantangan teknis atau aksesibilitas yang perlu
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diatasi. Selain itu, peran guru dalam memberikan panduan, dukungan, dan umpan balik

kepada siswa juga perlu diperhitungkan.

SIMPULAN

Dalam keseluruhan, pembelajaran berbasis proyek online dapat menjadi alat yang efektif

dalam meningkatkan kemampuan pemecahan masalah matematika siswa. Namun, evaluasi

yang cermat dan berkelanjutan serta penyesuaian metode pembelajaran sesuai kebutuhan

siswa sangat penting untuk memastikan kesuksesan implementasi pendekatan ini.
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