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Abstrak  

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui seberapa efektif pembelajaran online terhadap 

pemahaman konsep matematis siswa. Efektivitas dapat diartikan sebagai sesuatu yang dapat 

mencapai tujuan maksimal seperti yang diinginkan. Pembelajaran online merupakan pembelajaran 

yang dilakukan jarak jauh tanpa harus bertatap muka secara langsung. Pembelajaran dapat 

dilakukan dengan menggunakan berbagai aplikasi pembelajaran online. Pemahaman konsep 

matematis merupakan salah satu kecakapan atau kemahiran matematika yang diharapkan dapat 

tercapai dalam belajar matematika yaitu dengan menunjukkan pemahaman konsep matematika 

yang dipelajari oleh siswa, menjelaskan keterkaitan antar konsep dan mengaplikasikan konsep atau 

algoritma secara luwes, akurat, efisien, dan tepat dalam pemecahan masalah. Terdapat banyak 

siswa yang setelah belajar matematika, tidak dapat memahami bahkan pada bagian yang paling 

sederhana sekalipun, banyak konsep yang dipahami secara keliru sehingga matematika dianggap 

sebagai ilmu yang rumit dan susah dipahami. Pemahaman konsep merupakan hal yang paling 

penting dalam pembelajaran matematika, peningkatan pemahaman konsep matematika perlu 

diupayakan untuk keberhasilan siswa dalam belajar. Untuk itu perlu diketahui seberapa efektif 

pembelajaran online terhadap pemahaman konsep matematis siwa supaya dapat meningkatkan 

pemahaman siswa tentang pembelajaran matematika dan menggunakan matematika di luar 

konteks matematika. Dari hasil penelitian yang peneliti lakukan, efektivitas pembelajaran online 

yang berlangsung dalam situasi pandemi berpengaruh sangat baik terhadap konsep pemahaman 

matematis siswa.  

Kata Kunci: Efektivitas, Pemahaman Konsep Matematis, Pembelajaran Online. 

 

 

PENDAHULUAN  

(Dewi & Septa, 2019) menyatakan bahwa Pendidikan pada hakikatnya adalah sebuah 

proses untuk menyiapkan manusia agar dapat bertahan hidup dalam lingkungannya (life 

skill). Pemahaman berasal dari kata paham yang artinya (1) pengertian; pengetahuan yang 

banyak, (2) pendapat, pikiran, (3) aliran; pandangan, (4) mengerti benar (akan); tahu benar 

(akan); (5) pandai dan mengerti benar (Anderha & Maskar, 2020), (Darwis et al., 2020). 

Sedangkan konsep adalah hasil penyimpulan tentang suatu hal berdasarkan atas adanya 

ciri-ciri yang sama pada hal tersebut (Parnabhakti & Puspaningtyas, 2020), (Maskar, 2020). 

konsep diartikan sebagai ide abstrak yang dapat digunakan untuk menggolongkan 

sekumpulan objek. (Kusumah et al., 2020), (Marchamah Ulfa & Puspaningtyas, 2020) 

menyatakan bahwa, “pemahaman konsep merupakan salah satu kecakapan atau kemahiran 

matematika yang diharapkan dapat tercapai dalam belajar matematika yaitu dengan 

menunjukkan pemahaman konsep matematika yang dipelajarinya, menjelaskan keterkaitan 
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antar konsep dan mengaplikasikan konsep atau algoritma secara luwes, akurat, efisien, dan 

tepat dalam pemecahan masalah”.  

E-Learning adalah suatu sistem pembelajaran yang dapat digunakan sebagai sarana untuk 

proses belajar mengajar yang dilaksanakan tanpa harus bertatap muka secara langsung 

antara guru dengan siswa (Dewi, 2021). (Ayu, 2020), (Dewi et al., n.d.) menyatakan bahwa 

seiring perkembangan zaman, seseorang dapat memperoleh informasi secara mudah 

melalui teknologi baru yang terus berkembang. 

E-learning atau pembelajaran online merupakan konsep pembelajaran yang dilakukan 

dalam jaringan dengan menggunakan media elektronik (Fatimah & Puspaningtyas, 2020), 

(Giovani et al., 2020). Pada masa pandemi seperti yang sedang kita hadapi saat ini dan 

dengan adanya perkembangan teknologi yang sangat maju di era modern dan globalisasi 

memungkinkan berbagai kegiatan dapat dilakukan secara cepat dan efisien dengan 

menggunakan jaringan sosial (Hartini et al., 2016),  (Saputra et al., 2020). Perkembangan 

teknologi telah banyak memberi pengaruh terhadap gaya hidup kita, salah satunya yaitu 

dalam bidang pendidikan dengan menggunakan e-learning dalam kegiatan pembelajaran di 

sekolah sekolah, perguruan tinggi, juga tempat – tempat kursus bahkan komunitas – 

komunitas online lainnya sudah mulai menggunakan konsep seperti ini (Asmiati et al., 

2019). Dengan berkembangnya teknologi informasi dan tuntutan globalisasi pendidikan 

serta pembelajaran jarak jauh, berbagai ide telah dikembangkan untuk memperbarui 

metode pembelajaran tradisional, salah satunya adalah konsep E-learning. E-learning dapat 

digunakan sebagai alternatif pada permasalahan dalam bidang pendidikan, baik sebagai 

tambahan, pelengkap ataupun pengganti kegiatan pembelajaran yang sudah ada (Hasani et 

al., 2020), (M Ulfa & Puspaningtyas, 2020). 

 E-learning telah meminimalisisir waktu, tenaga serta biaya studi peserta didik. E-

learning juga memudahkan peserta didik berinteraksi dengan bahan atau materi pelajaran, 

dengan guru maupun sesama peserta didik (Styawati et al., 2020), (Puspaningrum & 

Susanto, 2021). Peserta didik dapat saling bertukar informasi dan dapat mengakses materi 

pelajaran setiap saat dan berkali - kali, dengan kondisi yang demikian itu peserta didik 

dapat lebih memantapkan keterampilannya terhadap materi pembelajaran. Pada 

pembelajaran olnine atau E-learning, yang mengambil peran pengajar adalah komputer dan 

panduan – panduan elektronik yang dirancang oleh “contents writer”, designer E-learning 

dan pemrogram komputer. 

METODE 

Penelitian ini menggunakan metode kuantitatif. Penelitian kuantitatif adalah suatu proses 

menemukan pengetahuan yang menggunakan data berupa angka sebagai alat menganalisis 

keterangan mengenai apa yang ingin diketahui (Abidin, 2017), (Mulyanto et al., 

2017).Sebelum melakukan penelitian, peneliti mempersiapkan instrumen penelitian yang 

berupa tes. Variabel yang diteliti adalah pemahaman konsep matematis siswa. Sampel 

dalam penelitian ini adalah siswa kelas X IPA SMA Gajah Mada Bandar Lampung dengan 

sampel yang diambil sebanyak 20 siswa. 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Dari sekolah dasar hingga sekolah menengah bahkan perguruan tinggi, matematika 

merupakan salah satu mata pelajaran yang harus dipelajari. (Puspaningtyas & Ulfa, 2020), 
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(Hikmah & Maskar, 2020) menyatakan bahwa matematika dapat melatih kemampuan 

berpikir tingkat tinggi dalam menyelesaikan masalah. Kemampuan berpikir ini mencakup 

berpikir logis, kritism sistematis, dan kreatif. Namun pelajaran matematika selalu dianggap 

sulit oleh siswa karena objek matematika yang abstrak menggunakan banyak rumus 

sehingga siswa beranggapan bahwa pelajaran matematika di sekolah merupakan pelajaran 

yang sulit dan rumit untuk diterapkan dan dipahami, hal ini serupa dengan apa yang 

diungkapkan oleh (Asmiati et al., 2019) ia mengatakan” Matematika dianggap sebagai 

ilmu yang sukar, rumit, dan memperdayakan”. (Maskar & Anderha, 2019), (Wulantina & 

Maskar, 2019) yang menyatakan bahwa matematika merupakan salah satu cabang ilmu 

pengetahuan yang dipelajari di sekolah.  Untuk satuan pendidikan dasar dan menengah 

bahwa mata pelajaran matematika perlu diberikan kepada semua peserta didik dengan 

kemampuan berpikir, logis, analitis, sistematis, kritis dan kreatif serta kemampuan 

bekerjasama (Utami & Ulfa, 2021), (Anderha & Maskar, 2020). Kompetensi ini dilakukan 

agar siswa memiliki kemampuan mengelola dan memanfaatkan informasi untuk bertahan 

dalam keadaan yang selalu berganti dan kompetitif. Sedangkan kenyataan dilapangan 

Pembelajaran matematika masih menekankan pada penghafalan rumus dan menghitung 

(Maskar et al., 2020), (Adrian et al., 2020). Hal ini menyebabkan kurangnya kemampuan 

pemahaman konsep siswa. Hal tersebut terlihat ketika peserta didik mendapat soal latihan 

yang berbeda dengan contoh soal yang diberikan guru pada pembahasan sebelumnya, 

siswa mengalami kesulitan dalam meyelesaikan soal tersebut. Selain itu sumber informasi 

yang diberikan masih didominasi oleh guru sehingga siswa kurang mengasah kemampuan 

yang dimilikinya. Serta ketika pembelajaran guru jarang menggunakan media 

pembelajaran untuk membantu siswa memudahkan memahami materi yang diajarkan. 

 Prinsip utama dalam pembelajaran matematika saat ini adalah untuk memperbaiki 

dan merancang kegiatan belajar yang bermanfaat bagi siswa yang bertujuan untuk beralih 

dari mengajar matematika ke belajar matematika (Marchamah Ulfa & Saputra, 2019), 

(Marchamah Ulfa et al., 2016). Keterlibatan siswa secara aktif dalam pembelajaran harus 

disediakannya kegiatan belajar yang khusus sehingga dapat melakukan doing math untuk 

menemukan dan membangun matematika dengan fasilitas oleh guru (Puspaningtyas & 

Ulfa, 2020). 

 Tes yang dilakukan untuk mengetahui efektivitas kemampuan pemahaman konsep 

siswa dalam pembelajaran online dilakukan di kelas 10 IPA 1 SMA Gajah Mada Bandar 

Lampung dengan jumlah sampel 20 siswa. Setelah mengetahui hasil kerja siswa maka kita 

dapat mengetahui efektivitas pembelajaran online terhadap pemahaman konsep matematis 

siswa. Dari hasil penelitian yang terdiri dari 30 populasi dan 20 sampel, saya mendapatkan 

beberapa persentase yang menyatakan bahwasannya efektivitas pembelajaran online sangat 

baik pada masa pandemi Corona seperti yang sedang kita hadapi saat ini. Persentase yang 

didapatkan pada penelitian terdiri dari 68% peserta didik mampu mengerjakan tes dengan 

baik dan 32% peserta didik mengerjakan tes dengan hasil yang kurang baik. Dari 

persentase tersebut bisa dilihat bahwa pembelajaran online saat ini sudah efektif. 

KESIMPULAN  

Dari hasil penelitian yang peneliti lakukan, efektivitas pembelajaran online yang 

berlangsung dalam situasi pandemi berpengaruh sangat baik terhadap konsep pemahaman 

matematis siswa 
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