
  Duniailmu.org 

  Volume 1 (1), 2021 

1 Duniailmu.org 
jurnal.teknokrat.ac.id/index.php/Ahttp://jur

nal.teknokrat.ac.id/index.php/AEJ 

http://jurnal.teknokrat.ac.id/index.php/AE

Penggunaan Aplikasi Ms.Power Point Untuk Pembelajaran 

Persamaan Garis Lurus 

  

Anggi Fazariyah1 
1Pendidikan Matematika 

*) AnggiFazar@gmail.com  

  

Abstrak  

Penelitian ini bertujuan untuk: (1) Menghasilkan media pembelajaran  pada materi persamaan 

garis lurus, (2) Mengetahui kelayakan media pembelajaran sebagai alat bantu siswa dalam 

mempelajari materi persamaan garis lurus, (3) Mengetahui pendapat siswa SMP kelas VIII sebagai 

pengguna media pembelajaran. Penelitian dan pengembangan media pembelajaran Ms. Power 

Point ini menggunakan metode Research and Development (R&D). Tahapan pengembangan yang 

di gunakan dalam penelitian ini menggunakan prosedur pengembangan dari Timpuslitjaknov yaitu 

meliputi: (1) Analisis kebutuhan produk, (2) Pengembangan produk awal, (3) Validasi ahli dan 

revisi, (4) Uji coba skala kecil. Hasil penelitian pengembangan ini berupa media pembelajaran 

untuk materi persamaan garis lurus yang telah diuji kelayakannya oleh 3 validator ahli dan siswa 

sebagai pengguna media tersebut. Berdasarkan hasil uji kelayakan tersebut maka media 

pembelajaran Ms. Power Point pada materi persamaan garis lurus dapat digunakan.  

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Persamaan Garis Lurus, Ms. Power Point. 

 

 

PENDAHULUAN  

Pembelajaran merupakan aktifitas yang dilakukan guru dan peserta didik dalam lingkungan 

belajar yang membutuhkan komponen komponen pembelajaran meliputi tujuan 

pembelajaran, materi, guru, peserta didik, metode, media pembelajaran, lingkungan serta 

evaluasi (Hartini et al., 2016), (Parnabhakti & Puspaningtyas, 2020). Dalam dunia 

pendidikan kesulitan siswa dalam memahami materi sudah tidak lumrah lagi, banyak sekali 

siswa yang mengeluh dengan pembelajaran yang ada disekolahnya, baik karna kurangnya 

fasilitas atau pendidik yang kurang kompeten dalam mengajar, banyak pendidik yang 

hanya mengunakan metode seperti itu saja dalam setiap proses pembelajaran nya, padahal 

jika ini terus dilakukan maka siswa tidak akan bisa untuk berfikir kreatif serta inovatif 

terlebih jika metode seperti ini terus diterapkan pada pembelajaran matematika (Dewi, 

2018), (Wulantina & Maskar, 2019). 

(Fatimah et al., 2021), (Puspaningtyas & Ulfa, 2020b) menyatakan bahwa matematika 

adalah ilmu dasar yang harus dipelajari semua orang. Namun, kelemahan pengajaran 

matematika yang terjadi selama ini telah menimbulkan persepsi negatif pada anak, 

misalnya matematika adalah pelajaran yang menakutkan (Utami & Dewi, 2020). Proses 

belajar mengajar di sekolah dalam bidang pendidikan matematika harus diimbangi dengan 

sebuah inovasi dalam proses pembelajarannya (Ulfa, 2018).  

Berkaitan dengan judul yang diambil peneliti, kajian teori yang dipakai antara lain 

mengenal media, kata media pada dasarnya berasal dari kata medius (latin) yang secara 

harfiah berarti tengah, perantara atau pengantar, sedangkan media pembelajaran adalah 
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sebuah alat yang berfungsi untuk menyampaikan pesan pembelajaran (Febriza & Adrian, 

2021), (Maskar, 2018). Media pembelajaran merupakan salah satu komponen pendukung 

keberhasilan proses belajar mengajar (Ayu et al., 2021), dalam penelitian ini peneliti 

menggunakan aplikasi Ms. Power Point sebagai media pembelajaran. Media power point 

merupakan sebuah alat bantu atau media pembelajaran yang bisa diterapkan dalam proses 

belajar mengajar dengan tujuan dapat mempermudah siswa dalam memahami materi serta 

dapat membuat siswa lebih berfikir kreatif. 

Guru yang ‘berhasil’ dapat relatif mudah menjajagi kemampuan, nilai atau sikap dan minat 

para siswanya. Dengan demikian, guru akan dapat menyelaraskan atau memodifikasi 

kegiatan sehingga siswa dapat memahami bahan ajar yang dikembangkan guru untuk 

mencapai kompetensi yang diharapkan. (Dewi, 2021), (Maskar & Dewi, 2020).   

Pembelajaran persamaan garis lurus merupakan salah satu mata pelajaran yang cukup sulit 

untuk dipahami. Dalam materi persamaan garis lurus terdapat grafik yang harus dipahami 

oleh siswa, selain itu juga terdapat perbedaan gradient, titik, dan banyak lagi (Siwi & 

Puspaningtyas, 2020), (Rusliyawati et al., 2021). Oleh karna itu metode pembelajaran 

persamaan garis lurus dengan menerapkan media power point dapat mempermudah siswa 

dalam memahami materi serta dapat menarik siswa untuk lebih menyukai pelajaran 

matematika. 

METODE  

Penelitian ini menggunakan pendekatan R&D (Research and Development). Penelitian 

R&D adalah aktivitas riset dasar untuk mendapatkan informasi kebutuhan pengguna (needs 

assesment), kemudian dilanjutkan kegiatan pengembangan (development) untuk 

menghasilkan produk dan menguji keefektifan produk tersebut (Gazali & Yusmaita, 2018), 

(Riskiono et al., 2020). Dalam penelitian ini menggunakan pendekatan R&D karna dalam 

penelitian ini akan menghasilkan produk yang berupa media pembelajaran dalam materi 

Persamaan Garis Lurus. Dalam prosedur penelitian menurut Borg and Gall 

mengungkapkan bahwa terdapat 10 langkah dalam proses penelitian pengembangan. 

Prosedur penelitian pengembangan menurut Borg and Gall dapat di lakukan dengan cara 

yang lebih sederhana yaitu hanya dengan menggunakan 5 langkah yang meliputi: (1). 

Melakukan analisis produk yang akan dikembangkan, (2). Mengembangkan produk awal, 

(3). Validasi ahli dan revisi, (4). Uji coba skala kecil dan laporan akhir, (5). Uji coba skala 

besar dan laporan akhir, namun dalam penelitian ini langkah terakhir yakni uji coba skala 

besar dan laporan akhir mengingat keterbatasan waktu yang kami miliki maka langkah 

terakhir tersebut tidak kami gunakan, berikut adalah gambaran langkah-langkah prosedur 

yang kami gunakan: 
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Gambar 1. Prosedur Penelitian Pengembangan 

Penelitian ini dilaksanakan di Bandar Lampung, waktu penelitian pada desember 2019 

dengan subyek penelitian 3 validator ahli serta 5 siswa yang menduduki sekolah menengah 

pertama kelas VIII pada uji coba lapangan skala kecil. 

Teknik pengumpulan data ini dilakukan dengan cara observasi, wawancara dan angket. 

Observasi dilakukan saat akan dilaksanakannya penelitian dan pengembangan, wawancara 

dilaksanakan dengan kelima siswa SMP kelas VIII, dan angket digunakan untuk 

memperoleh data penilaian kualitas kelayakan media yang dikembangkan menurut 

validator ahli. 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Produk yang dihasilkan dari penelitian ini adalah sebuah media pembelajaran yang dapat 

menjadi alat bantu siswa dalam mempelajari materi persamaan garis lurus, media ini 

disajikan dalam bentuk Ms. Power Point dan telah di uji kelayakan oleh 3 validator ahli, 

serta uji kelayakan dalam skala kecil. Dalam uji kelayakan 3 validator ahli pengujian 

dilakukan dengan menggunakan angket dan dalam uji kelayakan skala kecil menggunakan 

metode wawancara. Dari uji coba tersebut didapatkan hasil sebagai berikut: 

1. Hasil uji validator 1 mendapatkan nilai cukup baik dan dapat digunakan dengan banyak 

revisi. 

2. Hasil uji validator 2 mendapatkan nilai baik dan dapat digunakan dengan sedikit revisi 

3. Hasil uji validator 3 mendapatkan nilai cukup baik dan dapat digunakan dengan banyak 

revisi 

4. Hasil uji kelayakan skala kecil memperoleh 3 dari siswa yang memberikan nilai cukup 

baik sedangkan 2 lainnya memberikan nilai baik 

Hasil penelitian kelayakan media pembelajaran menurut 3 validator ahlidapat kita lihat 

dalam diagram dibawah ini: 

(ALDINO, 2015), (Asmiati et al., 2019), (Parnabhakti & Puspaningtyas, 2020), (Dewi & Septa, 2019), (Fatimah et al., 2021), (Saputra & Febriyanto, 2019), (Fatimah et al., 2020), (Hikmah & Maskar, 2020), (Ulfa & Puspaningtyas, 2020), (Puspaningtyas & Ulfa, 2020a), (Parinata & Puspaningtyas, 2021), (Puspaningtyas & Ulfa, 2020b), (Kusumah et al., 2020), (Maskar, 2018), (Puspaningtyas & Dewi, 2020), (Permata & Rahmawati, 2018), (Anderha & Maskar, 2020) 
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Gambar 2. Diagram Hasil Penelitian Uji Kelayakan Media Menurut Validator Ahli 

Hasil penelitian kelayakan media pembelajaran dalam uji skala kecil dengan 5 siswa 

SMP kelas VIII: 
Tabel 1. Hasil Penelitian Uji Kelayakan Media Skala Kecil 

No Nama Siswa Keterangan 

1 Alvi Nurfadillah Hersyah Baik 

2 Vita Anjani Cukup baik 

3 Eka Rahmawati Cukup baik 

4 Asyirah Ayu Permata Baik 

5 Setia Asih Oktarina Cukup baik 

 

SIMPULAN DAN SARAN  

Kesimpulan  

Kesimpulan berdasarkan hasil penelitian yang telah dilaksanakan adalah: 

1. Penelitian dilaksanakan untuk menghasilkan produk berupa media pembelajaran yang 

dapat dijadikan siswa sebagai alat bantu belajar agar mempermudah mereka dalam 

mempelajari materi persamaan garis lurus. 

2. Hasil penelitian kelayakan media menurut validator ahli mengukur kelayakan media 

pembelajaran pada materi persamaan garis lurus. 

3. Hasil uji coba skala kecil memperoleh 3 dari siswa yang menilai baik dan 2 lainnya 

cukup baik, hasil tersebut telah mengukur kelayakan media dari sisi pengguna. 
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Saran  

Berdasarkan mengenai penelitian tersebut terdapat saran yang hendaknya diperhatikan: 

Sebagai pendidik seharusnya dapat menyiapkan atau menciptakan suatu media 

pembelajaran yang dapat membantu siswa dalam belajar sehingga dapat mempermudah 

siswa dalam mempelajari materi, karna siswa pada era saat ini mereka akan lebih 

menyukai jika dalam sistem pembelajaran memiliki inovasi baru, dari penelitian tersebut 

media pembelajaran yang telah di uji sudah mendapatkan kelayakan sehingga media ini 

bisa digunakan dan diterapkan dalam sistem pembelajaran. 
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