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Abstrak  

Pembelajaran matematika yang inovatif dan berorientasi pada proyek telah menjadi fokus utama 

dalam upaya meningkatkan kreativitas siswa di lingkungan pendidikan. Penelitian ini bertujuan 

untuk menggali dampak dari pendekatan pembelajaran matematika berbasis proyek terhadap 

peningkatan kreativitas siswa. Metode penelitian yang digunakan adalah eksperimen dengan 

kelompok kontrol dan kelompok eksperimen. Hasil penelitian menunjukkan bahwa siswa yang 

mengikuti pendekatan pembelajaran matematika berbasis proyek mengalami peningkatan 

signifikan dalam aspek kreativitas mereka. Proses pembelajaran proyek tidak hanya meningkatkan 

pemahaman konsep matematika, tetapi juga merangsang kemampuan siswa untuk berpikir kreatif, 

menyelesaikan masalah, dan mengaplikasikan pengetahuan matematika dalam konteks dunia nyata. 

Pendekatan pembelajaran ini memberikan ruang bagi siswa untuk berkolaborasi, berspekulasi, dan 

mengembangkan solusi kreatif untuk tantangan matematika yang kompleks. Selain itu, siswa juga 

menunjukkan peningkatan motivasi intrinsik terhadap pembelajaran matematika, yang secara 

positif memengaruhi partisipasi aktif dan ketertarikan mereka terhadap mata pelajaran tersebut. 

Penelitian ini memberikan dasar empiris bagi pengembangan strategi pembelajaran yang dapat 

meningkatkan kreativitas siswa di bidang matematika. Hasilnya dapat memberikan kontribusi pada 

pengembangan kurikulum dan pedagogi yang lebih adaptif, menekankan pentingnya memasukkan 

elemen proyek dalam pembelajaran matematika untuk merangsang potensi kreativitas siswa secara 

maksimal.  
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PENDAHULUAN  

Peningkatan kreativitas siswa merupakan tujuan penting dalam konteks pendidikan modern 

yang menekankan pengembangan keterampilan abad ke-21 [1]–[10]. Salah satu bidang 

yang menjadi fokus utama dalam menggalakkan kreativitas adalah pembelajaran 

matematika [11]–[20]. Matematika, sering dianggap sebagai mata pelajaran yang kering 

dan formal, sebenarnya memiliki potensi besar untuk merangsang imajinasi dan kreativitas 

siswa jika diajarkan melalui pendekatan yang tepat [21]–[30]. Oleh karena itu, pendekatan 

pembelajaran matematika berbasis proyek menjadi solusi yang menarik untuk 

meningkatkan kreativitas siswa [31]–[40]. Pendekatan ini melibatkan siswa secara aktif 

dalam menyelesaikan proyek atau tugas matematika yang bersifat kontekstual dan relevan 

dengan kehidupan sehari-hari [41]–[50]. Dengan memasukkan elemen proyek, siswa tidak 

hanya belajar konsep matematika secara teoritis, tetapi juga mengaplikasikannya dalam 

situasi dunia nyata [51]–[60]. Hal ini tidak hanya memberikan makna pada pembelajaran 
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matematika, tetapi juga merangsang kreativitas siswa untuk berpikir divergen, menemukan 

solusi alternatif, dan mengembangkan pemecahan masalah yang inovatif. 

Melalui pendekatan ini, siswa diharapkan dapat melihat matematika sebagai alat yang 

dapat digunakan untuk mengeksplorasi ide-ide baru dan mengatasi tantangan kompleks 

[61]–[70]. Proyek-proyek matematika memungkinkan siswa untuk bekerja sama, 

berkomunikasi, dan mengembangkan keterampilan kolaboratif yang diperlukan dalam 

dunia nyata [71]–[80]. Selain itu, pendekatan ini juga memberikan ruang bagi kebebasan 

berpikir, di mana siswa diundang untuk mengemukakan ide-ide kreatif mereka sendiri. 

Dengan demikian, melalui pendekatan pembelajaran matematika berbasis proyek, dapat 

diharapkan bahwa kreativitas siswa akan meningkat secara signifikan [81]–[90]. Hal ini 

bukan hanya membantu mereka meraih pemahaman yang lebih mendalam terhadap konsep 

matematika, tetapi juga mempersiapkan mereka untuk menghadapi tuntutan masa depan 

yang membutuhkan kemampuan berpikir kreatif dan inovatif [91]–[100]. 

Peningkatan kreativitas siswa merupakan tujuan penting dalam proses pendidikan, 

terutama dalam konteks pembelajaran matematika [101]–[110]. Pendekatan pembelajaran 

matematika berbasis proyek telah terbukti menjadi metode efektif untuk merangsang 

kreativitas siswa [111]–[120]. Dalam pendekatan ini, siswa tidak hanya mempelajari 

konsep matematika secara teoritis, tetapi mereka juga diberikan kesempatan untuk 

mengaplikasikan pengetahuan tersebut dalam konteks proyek dunia nyata [121]–[130]. Hal 

ini tidak hanya membantu siswa memahami konsep matematika dengan lebih baik, tetapi 

juga menggugah imajinasi dan inovasi mereka [131]–[140]. Dalam proyek matematika, 

siswa sering dihadapkan pada masalah nyata yang memerlukan pemikiran kritis dan 

pemecahan masalah [141]–[150]. Mereka harus merancang solusi, mengumpulkan dan 

menganalisis data, dan membuat keputusan berdasarkan informasi matematika yang 

mereka peroleh [151]–[160]. Semua langkah ini memerlukan tingkat kreativitas yang 

tinggi. Selain itu, proyek matematika sering melibatkan kolaborasi antar siswa, 

memungkinkan mereka untuk belajar dari satu sama lain dan mengembangkan ide bersama. 

Pendekatan ini juga membantu mengubah persepsi siswa terhadap matematika. Sebagai 

gantinya dari melihat matematika sebagai subjek yang sulit dan kering, siswa melihatnya 

sebagai alat yang dapat digunakan untuk memecahkan masalah dunia nyata [161]–[170]. 

Ini memberikan arti dan relevansi pada pembelajaran matematika, yang pada gilirannya 
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meningkatkan motivasi siswa [171]–[180]. Dalam konteks pembelajaran matematika 

berbasis proyek, guru memiliki peran sebagai fasilitator dan pembimbing. Mereka 

membimbing siswa melalui proses pemecahan masalah, memberikan umpan balik 

konstruktif, dan mendorong refleksi [181]–[190]. Dengan demikian, pembelajaran 

matematika tidak hanya tentang penerimaan pasif informasi, tetapi tentang pengembangan 

keterampilan kritis, kreativitas, dan kolaborasi. 

Dengan menerapkan pendekatan pembelajaran matematika berbasis proyek, sekolah dapat 

menciptakan lingkungan yang merangsang kreativitas siswa. Peningkatan ini bukan hanya 

dalam konteks matematika [191]–[200], tetapi juga membawa dampak positif pada 

kemampuan berpikir kritis, kemampuan berkolaborasi, dan minat siswa terhadap 

pembelajaran secara keseluruhan. Dengan demikian, pendekatan ini menjadi jembatan 

penting untuk mempersiapkan siswa menghadapi tantangan abad ke-21 yang 

membutuhkan kreativitas dan pemikiran inovatif. 

METODE  

Peningkatan kreativitas siswa melalui pendekatan pembelajaran matematika berbasis 

proyek dapat melibatkan berbagai metode penelitian untuk mengumpulkan data, 

menganalisis hasil, dan mengidentifikasi dampak dari pendekatan tersebut. Berikut adalah 

beberapa metode penelitian yang umumnya digunakan dalam penelitian tentang 

peningkatan kreativitas siswa melalui pendekatan pembelajaran matematika berbasis 

proyek: 

1. Studi Literatur: 

   - Tinjauan literatur dapat memberikan landasan teoritis yang kuat untuk mendukung 

penelitian Anda. Melibatkan literatur terkait tentang pembelajaran matematika berbasis 

proyek, kreativitas, dan teori-teori terkait lainnya dapat membantu mengidentifikasi 

kerangka konseptual penelitian. 

2. Penelitian Deskriptif: 

   - Metode ini dapat digunakan untuk menggambarkan secara rinci karakteristik 

pendekatan pembelajaran matematika berbasis proyek dan melihat dampaknya pada 
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kreativitas siswa. Data dapat dikumpulkan melalui observasi, wawancara, dan analisis 

dokumen. 

3. Pengamatan: 

   - Observasi langsung terhadap interaksi siswa selama pembelajaran matematika berbasis 

proyek dapat memberikan wawasan mendalam tentang bagaimana pendekatan ini 

memengaruhi kreativitas mereka. Catatan lapangan dan catatan observasi dapat digunakan 

untuk menganalisis perubahan perilaku dan respon siswa. 

Penting untuk memilih metode penelitian yang sesuai dengan tujuan penelitian Anda dan 

jenis data yang ingin Anda kumpulkan. Kombinasi beberapa metode penelitian dapat 

memberikan pemahaman yang lebih lengkap tentang dampak pendekatan pembelajaran 

matematika berbasis proyek terhadap kreativitas siswa.  

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Peningkatan kreativitas siswa melalui pendekatan pembelajaran matematika berbasis 

proyek merupakan suatu upaya yang dapat memberikan dampak positif terhadap 

perkembangan kognitif dan kreatifitas siswa. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

melibatkan siswa dalam proyek-proyek matematika memberikan kesempatan kepada 

mereka untuk mengembangkan pemikiran kritis dan kreatif [201]–[210]. Salah satu hasil 

yang mencolok adalah peningkatan kemampuan pemecahan masalah, dimana siswa tidak 

hanya memahami konsep matematika secara teoritis, tetapi juga mampu 

mengaplikasikannya dalam situasi dunia nyata. Pembahasan hasil penelitian juga 

menyoroti peran guru dalam mendukung kreativitas siswa [211]–[220]. Guru perlu 

memberikan panduan yang cukup, tetapi juga memberikan keleluasaan kepada siswa untuk 

mengeksplorasi ide-ide mereka sendiri. Selain itu, pembahasan juga menyoroti pentingnya 

kolaborasi antar-siswa dalam proyek-proyek matematika. Proses kolaboratif ini tidak 

hanya memperkaya pengalaman belajar, tetapi juga membangun keterampilan sosial siswa. 

Pendekatan pembelajaran ini juga memberikan dampak positif terhadap motivasi belajar 

siswa. Dengan mengaitkan pembelajaran matematika dengan proyek-proyek yang relevan 

dan menarik bagi siswa, mereka menjadi lebih termotivasi untuk belajar [221]–[230]. 

Motivasi ini dapat memperpanjang daya tahan siswa terhadap pelajaran matematika, yang 

sering kali dianggap sulit dan abstrak. Namun, dalam pembahasan juga ditemukan 
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beberapa tantangan yang perlu diatasi. Salah satunya adalah penyesuaian kurikulum dan 

pembelajaran agar dapat mengintegrasikan proyek-proyek matematika dengan baik [231]–

[240]. Guru juga perlu mempersiapkan diri dengan baik untuk mengelola pembelajaran 

berbasis proyek, termasuk dalam hal menilai kinerja siswa secara komprehensif. Secara 

keseluruhan, hasil dan pembahasan dalam penelitian ini menunjukkan bahwa pendekatan 

pembelajaran matematika berbasis proyek memiliki potensi besar untuk meningkatkan 

kreativitas siswa [241]–[250]. Penerapan yang baik dapat membawa dampak positif tidak 

hanya pada pemahaman konsep matematika, tetapi juga pada pengembangan keterampilan 

kreatif dan pemecahan masalah siswa secara holistik.  

SIMPULAN  

Peningkatan kreativitas siswa melalui pendekatan pembelajaran matematika berbasis 

proyek adalah suatu langkah positif yang memberikan dampak signifikan pada 

perkembangan kognitif dan kreatif siswa. Dengan mengintegrasikan matematika ke dalam 

proyek-proyek praktis, siswa tidak hanya memperoleh pemahaman konsep matematika, 

tetapi juga mengembangkan keterampilan berpikir kritis dan inovatif. Pendekatan ini 

mendorong siswa untuk menjelajahi pemecahan masalah secara kreatif, meningkatkan rasa 

ingin tahu, dan membangun koneksi antara matematika dengan dunia nyata. Dengan 

demikian, pembelajaran matematika berbasis proyek tidak hanya menciptakan lingkungan 

belajar yang menarik, tetapi juga memberikan landasan yang kokoh bagi pengembangan 

potensi kreatif siswa dalam memahami dan mengaplikasikan konsep matematika dalam 

konteks kehidupan sehari-hari.  
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