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Abstrak  

Bangun ruang sisi datar merupakan materi yang membutuhkan visualisasi yang jelas dalam 

pembelajarannya. Oleh karena itu dibutuhkan suatu media yang dapat memvisualisasikan bangun 

ruang sisi datar dengan jelas dan mudah dipahami siswa. Berdasarkan hal tersebut tujuan 

dilakukannya penilitian ini adalah untuk mempermudah siswa dalam proses pembelajaran bangun 

ruang sisi datar menggunakan media Microsoft PowerPoint. Metode penelitian yang akan 

digunakan adalah R&D (Research and Development) dengan pengumpulan data, pengembangan 

media pembelajaran, validasi, revisi, uji coba media pembelajaran dan analisis uji coba media 

pembelajaran. Hasil uji coba media pembelajaran terhadap 5 siswa SMP dapat mempermudah 

proses pembelajaran dan meningkatkan pemahaman terhadap bangun ruang sisi datar. 

Kata Kunci: Microsoft PowerPoint, pembelajaran, bangun ruang sisi datar. 

 

 

PENDAHULUAN  

Matematika merupakan mata pelajaran penting dan dibutuhkan dalam berbagai bidang 

ilmu terapan. Matematika memiliki banyak cabang diantaranya aljabar, geometri, kalkulus, 

statistika, dll (ALDINO, 2015), (Permata & Rahmawati, 2018). Bangun ruang sisi datar 

merupakan salah satu bagian dari geometri. Pelajaran ini sudah diajarkan sejak tingkat 

Sekolah Dasar hingga Sekolah Menengah Atas (Ridwan et al., 2020). (Putri & Dewi, 

2020)dalam pembelajaran matematika selama ini, dunia nyata dijadikan tempat 

mengaplikasikan konsep. Siswa mengalami kesulitan belajar matematika di kelas. 

Akibatnya, siswa kurang menghayati atau memahami konsep-konsep matematika dan 

siswa mengalami kesulitan untuk mengaplikasikan matematikan dalam kehidupan sehari-

hari. 

Salah satu penyebab siswa kurang menguasai materi bangun ruang sisi datar adalah metode 

pembelajaran yang tidak tepat, guru cenderung menggunakan hafalan. Penggunaan rumus 

tanpa mengetahui konsep rumus tersebut. Sehingga berakibat siswa cenderung 

mengesampingkan konsep dasar dan lebih mengutamakan pada hasil belajar dengan 

menggunakan rumus yang telah dihafalkan. Padahal konsep dasar pada materi bangun 

ruang sisi datar harus dikuasai oleh siswa. Hal ini didukung dalam penelitian (Siwi & 

Puspaningtyas, 2020) menunjukkan bahwa siswa mengalami kesulitan dan menguasai 

konsep kubus dan balok, menemukan rumus dan menggunakan rumus luas permukaan 

kubus dan balok. Kesulitan menggunakan rumus pada penyelesaian soal sebagai akibat 

dari menghafal rumus siap pakai sehingga siswa sering lupa dengan rumus. 

Perlu ditanamkan konsep dasar dalam pembelajaran bangun ruang sisi datar, guru bisa 

menggunakan sebuah media pembelajaran salah satunya adalah PowerPoint. Microsoft 
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PowerPointdapat digunakan sebagai media pembelajaran di berbagai materi, demikian pula 

pada meteri bangun ruang. Powerpoint memiliki banyak fasilitas atau perintah-perintah 

dalam mengubah objek, diantaranya mengubah warna, mengubah ukuran, dan memberi 

motion.  Menggambar pada powerpoint juga dimudahkan dengan adanya toolbar drawing 

tool, sehingga dapat membuat objek dengan rapi. 

Pengembangan media pembelajaran ini juga sesuai dengan kurikulum 2013 berbasik TIK 

(Teknologi Inormasi dan Komunikasi). Paparan Mentri Pendidikan dan Kebudayaan 

tentang pengembangan kurikulum 2013 bahwa pembelajaran abad 21 berbasis TIK. Dalam 

artian guru harus melek teknologi dimana guru harus mampu memanfaatkan TIK dalam 

proses pembelajaran. Media pembelajaran bangun ruang sisi datar berbasis Mirosoft 

PowerPoint ini diharapkan bisa membantu guru dalam proses belajar mengajar dan dapat 

mempermudah siswa dalam memahami materi bangun ruang sisi datar. 

KAJIAN PUSTAKA  

Pembelajaran 

Menurut (Saputra & Febriyanto, 2019), (Ulfa & Puspaningtyas, 2020) Istilah pembelajaran, 

dalam khasanah ilmu pendidikan sering disebut juga dengan pengajaran atau proses belajar 

mengajar. Dalam bahasa Inggris disebut dengan teaching and learning, sedangkan menurut 

(Puspaningtyas & Dewi, 2020), (Parinata & Puspaningtyas, 2021) Pembelajaran adalah 

suatu kombinasi yang tersusun meliputi unsur-unsur manusiawi, material, fasilitas, 

perlengkapan dan prosedur yang saling mempengaruhi mencapai tujuan pembelajaran. 

Berdasarkan uraian diatas dapat disimpulkan pembelajaran adalah proses interaksi peserta 

didik dengan pendidik dan sumber belajar pada suatu lingkungan belajar. Pembelajaran 

merupakan bantuan yang diberikan pendidik agar dapat terjadi proses pemerolehan ilmu 

dan pengetahua, serta pembentukan sikap dan kepercayaan pada peserta didik (Putri & 

Dewi, 2020), (Parinata & Puspaningtyas, 2021). Dengan kata lain, pembelajaran adalah 

proses untuk membantu peserta didik agar dapat belajar dengan baik. Proses pembelajaran 

dialami sepanjang hayat seorang manusia serta dapat berlaku di manapun dan kapanpun 

(Styawati et al., 2020). Pembelajaran mempunyai pengertian yang mirip dengan 

pengajaran, walaupun mempunyai konotasi yang berbeda (Fatimah & Puspaningtyas, 

2020). 

Matematika 

Matematika diambil dari salah satu kata dalam bahasa latin "mathemata" yang memiliki 

arti "sesuatu yang dipelajari". Sedangkan matematika di dalam bahasa Belanda dikenal 

dengan sebutan "wiskunde" yang memiliki arti "ilmu pasti". Jadi secara umum dapat 

diartikan bahwa matematika merupakan sebuah ilmu pasti yang berkenaan dengan 

penalaran (Efendi et al., 2021), (Parnabhakti & Ulfa, 2020). Matematika merupakan salah 

satu ilmu yang mendasari kehidupan manusia. Dari awal ditemukannya, matematika terus 

berkembang secara dinamis seiring dengan perubahan zaman. Perkembangannya tidak 

pernah berhenti karena matematika akan terus dibutuhkan dalam berbagai sisi kehidupan 

manusia (Asmiati et al., 2019), (Ulfa, 2018). 
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METODE  

Penelitian ini merupakan penelitian dan pengembanagan yang menggunakan metode R&D 

(Research and Development). (Gazali & Yusmaita, 2018) menyatakan bahwa metode 

penelitian dan pengembangan (Research and Development) adalah metode penelitian yang 

digunakan untuk menghasilkan produk tertentu dan menguji keefektifan produk tersebut. 

Produk tersebut tidak selalu berbentuk benda atau perangkat keras (hardware) seperti buku, 

alat tulis dan alat pembelajaran lainnya. Akan tetapi, dapat pula dalam bentuk perangkat 

lunak (software). Dengan menggunakan metode tersebut, diharapkan media Micosoft 

PowerPoint dapat membantu siswa dalam proses pembelajaran. Subjek penelitian ini 

adalah siswa SMP kelas VIII berjumlah 5 orang mempelajari materi bangun ruang sisi 

datar. Langkah-langkah penelitian menggunakan metode R&D. 

 

Gambar 1. Tahapan Penelitian 

a. Pengumpulan data 

Pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan observasi langsung. Dilakukannya 

pengumpulan data supaya data yang didapat valid, sehingga hasil dari penelilitian tidak 

diragukan lagi (Dewi, 2018).  

b. Pengembangan media pembelajran 

Media pembelajaran ini dibuat menggunakan Microsoft PowerPoint. Dibuat dan dirancang 

semenarik mungkin supaya siswa tertarik dalam pembelajaran tersebut, mempermudahkan 

proses pembelajaran dan mendorong kemampuan siswa dalam belajar. 

c. Validasi 

Media pembelajaran menggunakan Microsoft PowerPoint ini divalidasi oleh dua ahli 

matematika untuk mengetahui materi dan tampilan yang dibuat dalam Microsoft 

PowerPoint ini layak atau tidak untuk pembelajaran siswa SMP kelas VIII. 

d. Revisi 

Revisi media pembelajaran Microsoft PowerPoint berdasarkan saran yang diberikan oleh 

dua ahli yang memvalidasi media pembelajaran ini. 

e. Uji coba media pembelajaran 

Uji coba ini dilakukan oleh 5 siswa SMP kelas VIII. Uji coba media ini siswa akan melihat 

slide-slide yang ditayangkan di handphone. Dalam uji coba media ini siswa dijelaskan apa 
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yang ada di dalam media powerpoint, di berikan contoh soal dan latihan agar siswa benar-

benar memahami materi bangun ruang sisi datar dalam media PowerPoint. 

f. Analisis uji coba media pembelajaran 

Dengan menggunakan media pembelajaran Media PowerPoint untuk materi bagun ruang 

sisi datar dapat membuat siswa lebih memahami daripada hanya membaca buku, karena 

siswa SMP lebih menyukai gambar dibandingkan tulisan. 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Penelitian ini merupakan pembelajaran dari Media PowerPoint yang diharapkan dapat 

membantu siswa dalam proses pembelajaran. Dalam media pembelajaran ini materi yang 

diambil adalah bangun ruang sisi datar, meliputi luas permukaan dan volume serta luas 

permukaan dan volume bangun ruang sisi datar gabungan. Proses pembelajaran dari media 

ini adalah materi singkat, contoh soal dan latihan. 

Tabel 1. Pemahaman Siswa Terhadap Media Microsoft PowerPoint. 

No. Nama  Pemahaman 

1. Berliana Cukup Baik 

2. Ade Sukti Baik 

3. Deska Dela Baik 

4. Aisyah Sangat Baik 

5. Deva Nagita Sangat Baik 

 

Dalam menjawab rumusan masalah dan pertanyaan-pertanyaan penelitian, hasil penelitian 

harus disimpulkan secara eksplisit. Penafsiran terhadap temuan dilakukan dengan 

menggunakan logika dan teori-teori yang ada. Temuan berupa kenyataan di lapangan 

diintegrasikan/dikaitkan dengan hasil-hasil penelitian sebelumnya atau dengan teori yang 

sudah ada. Untuk keperluan ini harus ada rujukan. Dalam memunculkan teori-teori baru, 

teori-teori lama bias dikonfirmasi atau ditolak, sebagian mungkin perlu memodifikasi teori 

dari teori lama. 

SIMPULAN DAN SARAN  

Kesimpulan dalam penelitian ini adalah pembelajaran melalui media Microsoft PowerPoint 

dapat memepermudah proses pembelajaran bangun ruang sisi datar. 

Saran yang peneliti dapat sampaikan bahwa media pembelajaran berbasis Microsoft 

PowerPoint pada materi bangun ruang sisi datar dapat digunakan guru dalam kegiatan 

pembelajaran. Penenliti berharap media ini dapat dilakukan uji coba dengan skala besar. 
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