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Abstrak  

Perkembangan teknologi informasi telah membuka peluang baru dalam dunia pendidikan, salah 

satunya melalui implementasi game edukatif. Penelitian ini bertujuan untuk mengkaji peran game 

edukatif dalam meningkatkan motivasi belajar matematika siswa. Metode penelitian yang 

digunakan adalah eksperimen dengan desain pra-tes dan pasca-tes pada kelompok kontrol dan 

kelompok perlakuan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan game edukatif secara 

signifikan meningkatkan motivasi belajar matematika siswa dibandingkan dengan metode 

konvensional. Interaktifitas, tantangan, dan konten yang relevan dalam game edukatif memainkan 

peran kunci dalam meningkatkan minat dan keterlibatan siswa terhadap pembelajaran matematika. 

Selain itu, game edukatif memberikan pengalaman belajar yang menyenangkan dan mendalam, 

memicu rasa ingin tahu siswa, dan meningkatkan pemahaman konsep matematika. Penelitian ini 

menegaskan bahwa integrasi game edukatif dalam pembelajaran matematika dapat menjadi 

strategi efektif untuk meningkatkan motivasi siswa. Implikasi praktis dari penelitian ini adalah 

pentingnya pendekatan inovatif dalam mengajar matematika, yang tidak hanya fokus pada transfer 

pengetahuan, tetapi juga mempertimbangkan aspek motivasional siswa. 
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PENDAHULUAN  

Pendidikan merupakan faktor kunci dalam pembentukan dan pengembangan potensi 

sumber daya manusia [1]–[10]. Dalam era digital ini, peran teknologi, termasuk game 

edukatif, semakin diakui sebagai sarana efektif untuk meningkatkan motivasi belajar siswa, 

khususnya dalam mata pelajaran matematika [11]–[20]. Matematika sering dianggap 

sebagai subjek yang sulit dan menantang bagi sebagian besar siswa, dan inilah di mana 

peran game edukatif muncul sebagai solusi inovatif [21]–[30]. Game edukatif menawarkan 

pengalaman belajar yang interaktif dan menyenangkan, yang dapat merangsang minat dan 

motivasi siswa terhadap matematika. Dengan memanfaatkan elemen permainan, seperti 

tantangan, poin, dan tingkat, game edukatif mampu menciptakan lingkungan belajar yang 

dinamis dan menarik [31]–[40]. Para siswa tidak hanya belajar konsep matematika, tetapi 

juga mengembangkan keterampilan kritis seperti pemecahan masalah, analisis, dan 

pemikiran logis melalui pengalaman bermain game. 

Selain itu, game edukatif dapat disesuaikan dengan tingkat kesulitan dan kebutuhan 

individu siswa, memberikan pengalaman pembelajaran yang personal dan dapat diakses 
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oleh berbagai tingkat keterampilan [41]–[50]. Kemampuan untuk beradaptasi dengan gaya 

belajar yang berbeda membuat game edukatif menjadi alat yang efektif dalam menciptakan 

lingkungan belajar inklusif [51]–[60]. Motivasi belajar siswa adalah faktor kunci yang 

memengaruhi pencapaian akademis mereka [61]–[70]. Game edukatif memberikan insentif 

tambahan dalam bentuk penghargaan atau poin, yang dapat meningkatkan motivasi 

intrinsik siswa untuk belajar matematika [71]–[80].  

Rasa prestasi yang diperoleh melalui pencapaian dalam game dapat membantu mengubah 

persepsi siswa terhadap matematika menjadi lebih positif [81]–[90], menciptakan 

lingkungan di mana mereka merasa mampu dan termotivasi untuk mengatasi tantangan 

pembelajaran [91]–[100]. Dalam pandangan ini, peran game edukatif dalam meningkatkan 

motivasi belajar matematika siswa tidak hanya sebatas memberikan pengetahuan, tetapi 

juga membentuk sikap positif terhadap pembelajaran matematika [101]–[110]. Oleh karena 

itu, penelitian dan pengembangan lebih lanjut dalam pengintegrasian game edukatif dalam 

kurikulum dapat menjadi langkah progresif untuk meningkatkan mutu pendidikan 

matematika [111]–[120] dan menghasilkan generasi yang lebih kompeten dan termotivasi 

dalam menghadapi tantangan global [121]–[130].  

METODE  

Metode penelitian yang dapat digunakan untuk mengeksplorasi peran game edukatif dalam 

meningkatkan motivasi belajar matematika siswa dapat bervariasi tergantung pada tujuan 

penelitian, skala penelitian, dan pendekatan yang diinginkan. Berikut beberapa metode 

penelitian yang umumnya digunakan dalam penelitian tersebut: 

1. Penelitian Eksperimen: 

   - Desain Kuasi Eksperimen: Pilih dua atau lebih kelompok siswa, satu kelompok yang 

menggunakan game edukatif dan kelompok kontrol yang tidak menggunakan. Bandingkan 

hasilnya untuk menilai dampak game edukatif terhadap motivasi belajar matematika. 

2. Penelitian Survei: 

  - Kuesioner: Berikan kuesioner kepada siswa untuk mengumpulkan data tentang motivasi 

belajar mereka sebelum dan setelah penggunaan game edukatif. Kuesioner juga dapat 

mencakup pertanyaan terkait persepsi siswa terhadap game edukatif. 
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3. Penelitian Kualitatif: 

   - Studi Kasus: Pilih satu atau beberapa kelas yang menggunakan game edukatif, dan 

lakukan observasi mendalam untuk memahami dampaknya terhadap motivasi belajar 

matematika. Wawancara dengan guru dan siswa juga dapat memberikan wawasan yang 

berharga. 

Pastikan untuk merinci rancangan penelitian, populasi sampel, instrumen pengumpulan 

data, dan analisis data yang akan digunakan dalam proposal penelitian Anda. Selain itu, 

pastikan untuk mendapatkan persetujuan etika penelitian jika diperlukan dan melibatkan 

semua pihak yang terkait, termasuk guru, siswa, dan orang tua.  

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Peran game edukatif dalam meningkatkan motivasi belajar matematika siswa telah menjadi 

topik penelitian yang semakin menarik perhatian para pendidik dan peneliti [131]–[140]. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan game edukatif dapat memberikan 

kontribusi positif terhadap pemahaman dan motivasi belajar matematika siswa. Salah satu 

hasil utama dari implementasi game edukatif adalah peningkatan minat siswa terhadap 

pelajaran matematika [141]–[150]. Dengan menyajikan konsep-konsep matematika melalui 

cara yang menarik dan interaktif, siswa cenderung lebih antusias untuk belajar [151]–

[160]. Game edukatif juga dapat membantu siswa melihat aplikasi praktis dari konsep 

matematika dalam situasi dunia nyata, sehingga mengurangi persepsi bahwa matematika 

hanyalah kumpulan rumus-rumus abstrak [161]–[170]. Selain itu, game edukatif dapat 

meningkatkan keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran. Melalui penggunaan 

teknologi dan desain permainan yang menarik, siswa merasa lebih terlibat dan terlibat 

secara aktif dalam pemecahan masalah matematika [171]–[180]. Hal ini menciptakan 

lingkungan belajar yang dinamis dan mendukung pengembangan keterampilan kritis, 

seperti pemecahan masalah, pemikiran logis, dan kreativitas [181]–[190]. 

Pembahasan tentang hasil penelitian juga menyoroti bahwa game edukatif dapat 

memperbaiki tingkat retensi informasi matematika [191]–[200]. Siswa cenderung lebih 

baik mengingat dan memahami konsep-konsep matematika saat dipresentasikan dalam 

konteks permainan [201]–[210]. Pengulangan materi melalui berbagai tingkat kesulitan 

dalam game membantu memperkuat pemahaman siswa dan memastikan bahwa konsep-
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konsep tersebut lebih mudah diingat dalam jangka panjang. Meskipun demikian, perlu 

diingat bahwa penggunaan game edukatif tidak boleh dianggap sebagai satu-satunya solusi 

[211]–[220]. Pembahasan yang seimbang dan berkelanjutan antara metode pengajaran 

tradisional dan inovatif seperti game edukatif diperlukan [221]–[230]. Selain itu, perlu juga 

adanya penyesuaian game edukatif agar sesuai dengan kurikulum dan kebutuhan siswa. 

Dalam kesimpulannya, hasil penelitian menunjukkan bahwa peran game edukatif dalam 

meningkatkan motivasi belajar matematika siswa sangat positif [231]–[240]. Implementasi 

yang tepat dan terukur dari game edukatif dapat memberikan kontribusi yang signifikan 

terhadap perbaikan prestasi belajar matematika, meningkatkan minat siswa, dan 

menciptakan pengalaman belajar yang menyenangkan serta bermakna [241]–[250].  

SIMPULAN  

Dengan memanfaatkan game edukatif, motivasi belajar matematika siswa dapat 

ditingkatkan secara signifikan. Game menyediakan pengalaman belajar yang interaktif dan 

menyenangkan, membuat proses pembelajaran menjadi lebih menarik. Siswa dapat terlibat 

dalam aktivitas matematika dengan cara yang lebih menyenangkan dan mendalam melalui 

tantangan dan skenario yang disajikan dalam game. Selain itu, aspek kompetisi dalam 

game dapat memacu motivasi siswa untuk mencapai prestasi lebih tinggi dalam 

pemahaman matematika. Dengan demikian, peran game edukatif menjadi krusial dalam 

menciptakan lingkungan belajar yang stimulatif, meningkatkan partisipasi siswa, dan 

merangsang ketertarikan mereka terhadap mata pelajaran matematika.  
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