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Abstrak

Di dalam pendidikan terdapat beberapa masalah, masalah yang ada di dalam pendidikan yaitu
kurang berkembangnya siswa untuk menjadi lebih aktif, kreatif dan inofatif. Bagaimana upaya itu
dapat tercapai, dan apa saja yang menjadi penyebab maka dapat kita ketahui faktor penyebab yang
paling utama adalah pada diri sendiri. Oleh karena itu untuk mensukseskan pendidikan di era
global ini perlu adanya peningkatan untuk menjadikan proses belajar mengajar menjadi lebih
berkembang dan menarik dengan cara mengembangkan pelajaran dengan menggunakan media
power point dengan isi pembahasan materi yang menarik dan penguasaan materi yang lebih baik,
tentu tidak hanya dengan penguasaan materi saja untuk menjadikan siswa/i lebih rileks dalam
proses belajar supaya belajar siswa dapat lebih baik lagi yaitu dengan cara pendekataan terhadap
guru kepada siswa/i untuk membuat siswa/i menjadi lebih semangat belajar supaya siswa/i tidak
merasa terbebani karena ada keraguan diri untuk belajar dan bertanya, pendekatan inilah yang
merupakan awal untuk siswa lebih semangat untuk belajar.
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PENDAHULUAN

Pembelajaran matematika sangat penting bagi peserta didik, berdasarkan pada tujuan
pembelajaran matematika di pendidikan yaitu menjadikan peserta didik dapat selalu
berkembang secara logis, rasional, kritis, cermat, efisien dan efektif dalam dunia
pendidikan (Wulantina & Maskar, 2019), (Sari, 2016). Untuk mensukseskan pendidikan
banyak hal harus diperhatikan, di antaranya, kebijakan pemerintah yang memihak kepada
masyarakat, anggaran dana pendidikan direalisasikan, visi, misi, tujuan pendidikan harus
jelas, peningkatan profesionalisme guru, sarana dan prasarana yang memadai serta
kurikulum yang matang dan mudah diakses oleh seluruh pelaksana pendidikan di semua
satuan pendidikan (Puspaningtyas & Ulfa, 2020a), (Ulfa et al., 2016).

Statistika merupakan salah satu pelajaran tentang matematika yang jarang di minati oleh
siswa-siswi, karena statistik di klaim sebagai mata pelajaran yang sulit karena harus
menghafal rumus dan menghitung hingga mengakibatkan para siswa-siswi malas untuk
menghitung dan menulis (ALDINO, 2015).

Menurut (Fatimah et al., 2021), (Kusumabh et al., 2020), kreativitas tidak hanya terjadi pada
bidang-bidang tertentu, seperti seni, sastra, atau sains, melainkan juga ditemukan dalam
berbagai bidang kehidupan termasuk matematika. Dalam mata pelajaran matematika di
smp terdapat materi statistika yaitu mean, median dan modus, yang sering di klaim sebagai
pelajaran yang sangat sulit. Siswa/i cenderung lebih kurang memperhatikan sehingga tidak
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dapat mengerti apa yang telah di berikan oleh guru, oleh karena itu perlunya kemajuan
teknologi dan penerapannya dalam pendidikan.

Di dalam pendidikan memiliki beberapa permasalahan berdasarkan permasalahan yang di
hadapi dalam pendidikan dapat kita ketahui sebagaimana mestinya kita perlu
mengembangkan sistem pembelajaran di dalam pendidikan agar dapat tercapainya proses
belajar mengajar dengan baik dengan demikian tujuan supaya dapat terwujud adalah
dengan cara mengembangkan pembelajara dengan kemajuan teknologi untuk di terapkan
dalam pendidikan dan menjadikan siswa/i lebih semangat dan tertarik untuk belajar.

KAJIAN PUSTAKA
Pembelajaran

Menurut (Permata & Rahmawati, 2018), (Saputra & Febriyanto, 2019) Istilah
pembelajaran, dalam khasanah ilmu pendidikan sering disebut juga dengan pengajaran atau
proses belajar mengajar. Dalam bahasa Inggris disebut dengan teaching and learning,
sedangkan menurut (Ahdan et al., 2020) Pembelajaran adalah suatu kombinasi yang
tersusun meliputi unsur-unsur manusiawi, material, fasilitas, perlengkapan dan prosedur
yang saling mempengaruhi mencapai tujuan pembelajaran.

Berdasarkan uraian diatas dapat disimpulkan pembelajaran adalah proses interaksi peserta
didik dengan pendidik dan sumber belajar pada suatu lingkungan belajar (Sulistiani et al.,
2020). Pembelajaran merupakan bantuan yang diberikan pendidik agar dapat terjadi proses
pemerolehan ilmu dan pengetahua, serta pembentukan sikap dan kepercayaan pada peserta
didik. Dengan kata lain, pembelajaran adalah proses untuk membantu peserta didik agar
dapat belajar dengan baik. Proses pembelajaran dialami sepanjang hayat seorang manusia
serta dapat berlaku di manapun dan kapanpun (Ulfa & Saputra, 2019). Pembelajaran
mempunyai pengertian yang mirip dengan pengajaran, walaupun mempunyai konotasi
yang berbeda.

Matematika

Matematika diambil dari salah satu kata dalam bahasa latin "mathemata™ yang memiliki
arti "sesuatu yang dipelajari”. Sedangkan matematika di dalam bahasa Belanda dikenal
dengan sebutan "wiskunde™ yang memiliki arti "ilmu pasti" (Efendi et al.,, 2021),
(Parnabhakti & Ulfa, 2020) Jadi secara umum dapat diartikan bahwa matematika
merupakan sebuah ilmu pasti yang berkenaan dengan penalaran. Matematika merupakan
salah satu ilmu yang mendasari kehidupan manusia (Utami & Ulfa, 2021), (Asmiati et al.,
2019). Dari awal ditemukannya, matematika terus berkembang secara dinamis seiring
dengan perubahan zaman. Perkembangannya tidak pernah berhenti karena matematika
akan terus dibutuhkan dalam berbagai sisi kehidupan manusia (Maskar & Wulantina,
2019).

METODE

Penelitian ini menggunakan sistem pendekatan R&D (Research an development). Yaitu
aktifitas riset dasar untuk mendapat informasi kebutuhan pengguna (need assesment) dan
kemdian dilanjutkan dengan pengembangan (development) agar menghasilkan produk dan
keefektifan produk tersebut. Penelitian ini menggunakan pendekatan R&D karena
penelitian ini akan menghasilkan produk yang berupa media pembelajaran dengan materi
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statistika. Penelitian ini menggunakan cara yang sederhana yaitu dengan menggnakan 4
langkah yang meliputi (1). Melakukan analisis produk yang di kembangkan. (2).
Mengembangkan produk awal. (3). Validasi ahli dan revisi. (4). Uji coba skala kecil dan
laporan akhir. Berikut adalah langkah-langkah prosedur yang kami gunakan:

Gambar 1. Tahapan Penelitian

Penelitian ini di laksanakan di Bandar Lampung, Desember 2019. Dengan subyek 2
validator ahli, serta 5 siswa yang menduduki sekolah menengah pertama kelas V11 pada uji
coba skala kecil. Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini adalah observasi,
wawancara dan angket. Observasi dilakukan pada saat pengembangan dan penelitian, dan
wawancara dilaksanakan terhadap siswa SMP kelas VII, dan angket digunakan untuk
memperoleh data kelayakan kualitas media yang dikembangkan menurut ahli.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Setelah dilakukan penelitian, didapatkan bahwa siswa yang mengikuti kegiatan belajar dan
mengajar pada hasil observasi di Sekolah Menengah Pertama menunjukkan prestasi belajar
yang relatif rendah menjadi lebih baik, terbukti bahwa siswa dapat lebih fokus untuk
belajar karen media yang digunakan lebih menarik dan mereka pun dapat sambil
membacanya disaat seorang guru sedang menjelaskan materi, setelah melakukan uji coba
penerapan pembelajaran dengan menggunakan media power point ini para pelajar lebih
mudah dan dapat lebih cepat memahami karena siswa dapat membaca materi sembari guru
menjelaskan, mereka tidak hanya mendengarkan apa yang telah guru jelaskan tapi
merekapun dapat membacanya untuk di pahami. Dengan ini penerapan kemajuan teknologi
di bidang pendidikan sangat perlu di kembangkan untuk di gunakan sebagai media
pembelajaran, karena media power point ini sangat cocok sekali untuk digunakan di bidang
pendidikan dengan materi-materi yang tercantum didalamnya para pelajar dapat membuka
kapan saja dan dimana saja dan tanpa harus menggunakan data internet para pelajar dapat
membukanya.

Gambar 2. Wawancara Media PowerPoint
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Berikut adalah hasil penelitian dari 2 validator:
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Gambar 3. Grafik uji kelayakan media menurut Validator
Hasil uji skala kecil dengan 5 siswa-siswi SMP kelas VIII:

Tabel 1. Hasil Uji Coba Slaka Kecil

NO Nama Siswa Keterangan
1 Andre Wijaya Baik
2 Fatah Aji Mustofa Cukup Baik
3 Fiki Setiawan Cukup Baik
4 Nindia Okta Salsabila Baik
5 Dwi Safitri Cahya Anjani Baik

SIMPULAN DAN SARAN

Berdasarkan hasil penelitian diatas dapat disimpulkan bahwa siswa menyukai
pembelajaran menggunakan media power point, Dengan memanfaatkan media
pembelajaran menggunakan powerpoint dalam pendidikan, siswa menganggap
pembelajaran menggunakan metode power point perlu di terapkan di sekolah mereka,
adapun kendala pada proses kegiatan belajar mengajar menggunakan media power point,
yaitu rendahnya tingkat kedisiplinan siswa yang akan mempengaruhi prestasi siswa.
Adapun saran agar media power point dapat lebih menarik supaya siswa dapat lebih fokus
belajar perlu adanya penambahan animasi dan tema yang bisa membuat siswa tertarik dan
dapat fokus belajar dengan baik.
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