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Abstrak  

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui kesulitan siswa dalam menyelesaikan soal 

kemampuan penalaran matematik pada materi pola bilangan. Metode yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah research and development yang bertujuan untuk menyelesaikan materi pola 

bilangan berdasarkan kemampuan penalaran matematiknya. Untuk mendapatkan data hasil 

penelitian maka teknik yang digunakan berupa observasi langsung, yang dilaksanakan terhadap 5 

siswa SMP kelas VIII. Bentuk penelitian ini menjuru pada kemajuan teknologi powerpoint 

ternyata mampu membuat minat belajar siswa meningkat.  

Kata Kunci: Pola Bilangan, Matematika, Media Pembelajaran, PowerPoint. 

 

 

PENDAHULUAN  

Pola bilangan merupakan salah satu bagian dari mata pelajaran matematika, di setiap 

jenjang pendidikan siswa mendapatkan materi ini, tentunya dengan tingkat kesulitan yang 

berbeda- beda. Pola bilangan merupakan sub bab dari materi barisan bilangan atau bab 

yang perlu di fahami terlebih dahulu sebelum melanjut pada materi barisan aritmatika dan 

barisan geometri. Pola bilangan juga merupakan materi yang tidak kalah penting untuk 

dipelajari. 

Mempelajari pola bilangan dapat meningkatkan kemampuan dalam memberikan penalaran 

secara induktif (inductive reasoning). Maksud penalaran secara induktif adalah suatu 

proses mengobservasi data, menemukan pola, dan membuat generalisasi dari hasil 

observasi tersebut. (Maskar & Anderha, 2019) pola bilangan tidak dapat diperoleh dengan 

begitu saja, melainkan dengan mencoba dan berfikir kreatif. Banyak berlatih untuk 

menemukan pola secara langsung juga mengasah otak untuk dapat berfikir kreatif. Hal ini 

menjadikan mempelajari pola bilangan adalah suatu hal yang sangat penting untuk 

dipelajari. Kurangnya siswa memahami konsep-konsep materi pola bilangan, memodelkan 

dan menyelesaikan permasalahan yang terkait dengan pola bilangan menjadikan tidak 

tercapainya ketuntasan tersebut, membuat peneliti ingin mengangkat materi pola bilangan 

pada penelitiannya. 

Salah satu upaya dalam bidang pendidikan adalah pembaharuan penggunaan media 

mengajar. Agar tujuan pembelajaran dapat tercapai secara efektif dan efesien, salah 

satunya diperlukan suatu media pembelajaran yang tepat. (Febriza & Adrian, 2021), (Utari, 

2018) menyatakan bahwa media dapat menyajikan pesan dari pengirim ke penerima 

sehingga dapat merangsang pikiran, perasaan, perhatian, dan minat serta perhatian siswa 

sedemikian rupa sehingga proses belajar terjadi, selain itu juga dengan media dapat 

memperjelas pesan pembelajaran dan memberikan penjelasan yang lebih konkrit. 
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Kenyataannya, dalam prakteknya pendidik tidak selamanya mampu membuat siswa aktif 

hanya dengan menerapkan metode ceramah, tanya jawab dan lain-lain namun diperlukan 

media untuk menarik minat atau gairah belajar siswa. 

Media yang dapat digunakan adalah dengan penggunaan teknologi yang semakin maju 

yakni dengan metode penjelasan menggunakan PowePoint (PPT). Dengan menggunakan 

media/metode penerapan PowerPoint (PPT) siswa akan lebih merespon isi dari materi pola 

bilangan itu sendiri yang tentunya dalam pembuatan materi didalam file PPT itu harus baik 

dan tersusun secara terarah (Hikmah & Maskar, 2020). 

Melalui Microsoft PowerPoint memudahkan kita dalam menyampaikan materi melalui 

presentasi yang didukung adanya slide yang dapat disisipi komponen-komponen berupa 

teks, grafik dan gambar, foto, suara, film yang dapat ditampilkan melalui desain tampilan 

yang menarik perhatian siswa, sehingga membantu proses keberhasilan tersampainya 

materi kepada siswa. 

KAJIAN PUSTAKA  

Pembelajaran 

Menurut (Permata & Rahmawati, 2018), (Saputra & Febriyanto, 2019) Istilah 

pembelajaran, dalam khasanah ilmu pendidikan sering disebut juga dengan pengajaran atau 

proses belajar mengajar. Dalam bahasa Inggris disebut dengan teaching and learning, 

sedangkan menurut (Ahdan et al., 2020) Pembelajaran adalah suatu kombinasi yang 

tersusun meliputi unsur-unsur manusiawi, material, fasilitas, perlengkapan dan prosedur 

yang saling mempengaruhi mencapai tujuan pembelajaran. 

Berdasarkan uraian diatas dapat disimpulkan pembelajaran adalah proses interaksi peserta 

didik dengan pendidik dan sumber belajar pada suatu lingkungan belajar (Sulistiani et al., 

2020). Pembelajaran merupakan bantuan yang diberikan pendidik agar dapat terjadi proses 

pemerolehan ilmu dan pengetahua, serta pembentukan sikap dan kepercayaan pada peserta 

didik. Dengan kata lain, pembelajaran adalah proses untuk membantu peserta didik agar 

dapat belajar dengan baik. Proses pembelajaran dialami sepanjang hayat seorang manusia 

serta dapat berlaku di manapun dan kapanpun (Ulfa & Saputra, 2019). Pembelajaran 

mempunyai pengertian yang mirip dengan pengajaran, walaupun mempunyai konotasi 

yang berbeda. 

 

Matematika 

 

Matematika diambil dari salah satu kata dalam bahasa latin "mathemata" yang memiliki 

arti "sesuatu yang dipelajari". Sedangkan matematika di dalam bahasa Belanda dikenal 

dengan sebutan "wiskunde" yang memiliki arti "ilmu pasti" (Efendi et al., 2021), 

(Parnabhakti & Ulfa, 2020) Jadi secara umum dapat diartikan bahwa matematika 

merupakan sebuah ilmu pasti yang berkenaan dengan penalaran. Matematika merupakan 

salah satu ilmu yang mendasari kehidupan manusia (Utami & Ulfa, 2021), (Asmiati et al., 

2019). Dari awal ditemukannya, matematika terus berkembang secara dinamis seiring 

dengan perubahan zaman. Perkembangannya tidak pernah berhenti karena matematika 

akan terus dibutuhkan dalam berbagai sisi kehidupan manusia (Maskar & Wulantina, 

2019). 
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METODE  

Bentuk prenelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah research and developmen. 

Penelitian Pengembangan atau Research and Development (R&D) Menurut (Gazali & 

Yusmaita, 2018) merupakan suatu usaha atau kegiatan untuk mengembangkan suatu 

produk yang efektif untuk digunakan sekolah, dan bukan untuk menguji teori. Dengan 

menggunakan metode peneletian ini diharapkan proses dan hasil pembelajaran dapat 

berjalan dengan baik serta dapat meningkatkan pemahaman siswa dalam materi pola 

bilangan. Subjek penelitian ini adalah 5 orang siswa SMP kelas VIII. Langkah-langkah 

penelitian dapat dilihat pada grafik 1. 

 

 

 

 

 

Grafik 1. Langkah-langkah Penelitian 

 

1. Pengumpulan Data 

Pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan metode observasi langsung. 

2. Pengembangan media pembelajaran 
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Media yang dibuat menggunakan microsoft powerpoint. Dengan hasil baik dan menarik 

mungkin yang bertujuan untuk menambah minat siswa dalam mempelajari materi ajar 

yang akan dilaksanakan. Pembuatan media ini dengan susunan yang simpel dan terarah 

pada tujuan pembelajaran yang akan dicapai. Dalam pembuatan media powerpoint pada 

pembelajaran pola bilangan dengan dasar pembuatannya yakni sesuai dengan indikator 

pola bilangan itu sendiri yang dimulai dengan pengertian pola bilangan dan diakhiri 

dengan soal-soal latihan pada slide powerpoint yang tentu pada setiap slide memiliki 

model yang semenarik mungkin tujuannya agar pelajar dapat lebih fokus dan tertarik pada 

materi pola bilangan yang akan diajarkan. 

3. Validasi dan Revisi 

Media powerpoint ini telah divalidasi oleh dua dosen pendidikan matematika. Revisi media 

pembelajaran ini dilaksaknakn berdasarkan saran dari dua dosen validator. 

4. Uji coba media pembelajaran 

Uji coba dilakukan terhadap 5 siswa SMP kelas VIII. Dengan menggunakan media 

powerpoint siswa akan melihat pada setiap slide yang ditayangkan. Dalam uji coba ini 

dapat dilihat apakah media pembelajaran yang berbasis microsoft powerpoint ini efektif 

untuk digunakan maupun diterapkan pada siswa SMP kelas VIII pada materi pembelajaran 

pola bilangan. Uji coba dilakukan secara langsung terhadap 5 siswa SMP Kelas VIII. 

5. Analisis uji coba media pembelajan 

Analisis dilakukan dengan tahapan dan proses yang simpel dan sederhana pada observasi 

langsung. 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Tujuan dari uji coba ini untuk mengetahui kekurangan media pembelajaran. Penilaian dan 

masukan dari uji coba ini adalah tentang penyajian media pembelajaran dan aspek kualitas 

materi pembelajaran dan tampilan pada media pembelajaran interaktif berbasis dari media 

ini adalah materi dan latihan yang disajikan dalam bentuk slide. 

Dengan adanya media pembelajaran microsoft powerpoint memudahkan pelajar untuk 

memahami materi pembelajaran yang akan dilaksanakan. Kecanggihan teknologi di era 4.0 

sangat beragam dimana butuh kreatifitas khusus dalam pengelolaannya, dengan munculnya 

media powerpoint bidang pendidikan menggambarkan bahwa media ini sangat penting dan 

dibutuhkan baik bagi pengajar dan pelajar. 

Penelitian yang dilakukan diarahkan untuk menghasilkan suatu produk yang berupa media 

pembelajaran interaktif berbasis microsof powerpoint pada materi pembelajaran pola 

bilangan untuk meningkatkan proses pembelajaran maupun kompetensi siswa yang pada 

akhirnya diharapkan meningkatkan proses pembelajaran maupun kompetensi siswa yang 

pada akhirnya diharapkan meningkatkan hasil belajar siswa. Media pembelajaran ini sudah 

divalidasi oleh dua Dosen matematika dan sudah direvisi berdasarkan saran kedua dosen 

tesebut. Rangkuman hasil validasi dan revisi dapat dilihat pada tabel 1. 
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Tabel 1. Contoh Tabel Dengan Format Dua Kolom 

Validator 1 Validator 2 

Validasi 1 Sudah divalidasi Validasi 2 Sudah divalidasi 

Revisi 1 Dapat digunakan tanpa 

revisi 

Revisi 2 Dapat digunakan tanpa 

revisi 

 

Media pembelajaran berbasis microsoft powerpoint ini diuji coba pada 5 siswa SMP kelas 

VIII. Kelima siswa tersebut sangat tertarik untuk belajar dengan menggunakan media 

pembelajaran berbasis microsoft powerpoint. Hasil dari uji coba media , siswa dapat 

memahami materi dan dapat menyelesaikan latihan yang terdapat dalam slide. Proses 

penerapan media pada 5 siswa dapat dilihat pada gambar 1. 

   

Gambar 1. Proses Uji Coba Media Pembelajaran 

SIMPULAN DAN SARAN  

Berdasarkan penelitian ini telah dihasilkan media pembelajaran berbasis mocrosoft 

powerpoint. Proses penelitian berjalan dengan baik serta dengan menggunakan media 

powerpoint ini dapat menarik minat siswa dalam pembelajaran yang mendorong siswa 

untuk lebih giat belajar dan aktif dalam proses pembelajarannya. 

 

Adapun saran peneliti 1 yang dapat disampaikan bahwa media pembelajaran powerpoint 

terhadap materi pola bilangan dapat digunakan oleh seorang pengajar serta dapat juga 

dibuat dan dugunakan oleh pelajar dalam pembelajarannya. Diharapkan peneliti lain dapat 

melanjutkan penelitian dalam jumlah sampel yang lebih banyak. 
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